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والتطبيقات والسموكيات الأخلاقية  وفمسفتو، مفيوـ الميتافيرس، افحثاتناوؿ الب

المستخدمة داخؿ ىذا الفضاء، وكذلؾ الآثار الإيجابية والسمبية ليذا العالـ، فضلًا عف 
شكالية الخصائص والتحديات الأخلاقية الناتجة عف تقدـ الميتافيرس، و  المخاوؼ الأخلاقية ا 

 أصبحنامنا و  اصبح جزءً أنترنت الإ وذلؾ نظرًا لأف عمى الواقع المعيش.تيا وتأثيرالمميتافيرس 
بدلًً مف أف يكوف مجرد شبكة خارجية ننظر إلييا عبر أجيزة الكمبيوتر أو و  ،منو اجزءً 

فالميتافيرس يعد  .تقنية بإمكاننا أف نكوف داخميانترنت المستقبؿ إ أمسى ،اليواتؼ المحمولة
سيتمكف الناس مف العيش والعمؿ في أي مكاف يريدوف وفى جميع  لمحة عف المستقبؿ حيث

وىذا جعمنا  وستصبح بيئة الميتافيرس الرقمية وبتطور تقنياتيا ىي الحياة الحقيقية. ،الأوقات
وأي أخلاؽ يمكنيا أف  إذا كانت الآلة قادرة عمى التعمـ ىؿ يمكنيا تعمـ الأخلاؽ؟نتساءؿ: 
ية ومحدَّدة بمجتمعات أو دوؿ أو ىؿ الأخلاؽ التي تتع تتعمميا؟ مميا الآلة أخلاؽ موجَّ

وىؿ ثمَّة مخاوؼ أخلاقية مف  أشخاص بعينيا أي أنيا أخلاؽ منحازة؟ أـ أنيا أخلاؽ عامة؟
منصات الميتافيرس التي ظيرت إلى  وقد أجرينا تطبيؽ ىذه المخاوؼ عمى بعض الميتافيرس؟
إفَّ ىدؼ البحث الرئيس يتمثؿ في كيفية تفادي مخاوؼ  .Meta AI : ميتا إيو أيالآف مثؿ

 الوصفي التحميمي المنيج ستخدمناوقد ا الميتافيرس الأخلاقية، والعمؿ عمى معالجة سمبياتو.
مخاوؼ أخلاقية تتعمؽ يثير الميتافيرس أفَّ  :يامف أىمتوصمنا إلى عدة نتائج و  والنقدي.

، والصحة، واليوية، والتأثير عمى القرارات الشخصيةبالخصوصية، والتلاعب بالمعمومات، 
ؿ تحديات خاصة لمصغار مف شك  الميتافيرس يمكف أف يُ وأفَّ  .والتعميـ السياسة والًقتصادو 

مف الممكف معالجة المخاوؼ و  والتعرض لمتنمر الإلكتروني. ،المحتوى غير المناسب ؛حيث
ة الرقمية ة تطور التكنولوجيا وتجاوز الأمي  مواكبلأخلاقية لمميتافيرس في بدايتيا مف خلاؿ ا

 .وتثقيؼ حوؿ ىذه التكنولوجياأسري الحديثة، مع وجوب أف يكوف ىناؾ وعي 
ََ-َديفيـدَتاـالمرزَ-َالعـال َاففترايـ َ–َمخـاوفَالخلقيـةالَ–َميتافيرسكمماتَمفتاحيـةاال

Meta AIَ

                                      
ٔ
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ٕ
 عبِؼخ ا١ٌّٕب –و١ٍخ ا٢داة   -اٌّغبػذ أعزبر اٌفٍغفخ اٌؾذ٠ضخ ٚاٌّؼبطشح  
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َمقدمةا
الجيؿ القادـ مف كونو  الميتافيرسحوؿ  الذي بيف أيدينا بحثلادور ي

نحف  فكو نسمنا و  اسيصبح جزءً في الفترة القادمة نترنت ف الإوذلؾ لأ ؛نترنتالإ
بدلًً مف أف يكوف مجرد شبكة خارجية ننظر إلييا عبر أجيزة الكمبيوتر  ،منو اجزءً 

نترنت المستقبؿ ىو تقنية بإمكاننا أف إ فَّ وفي ىذه الحالة فإ .أو اليواتؼ المحمولة
سنصبح  فضاءً  ؛إننا في الطريؽ إلى فضاء شبيو بالواقعي فوبالتال نكوف داخميا.

فالميتافيرس يعد لمحة عف المستقبؿ  جزءًا منو بمعدات خفيفة الوزف قابمة للارتداء.
 ،ف وفى جميع الأوقاتغبو حيث سيتمكف الناس مف العيش والعمؿ في أي مكاف ير 

 ومف ثّـَ  اة الحقيقية.ىي الحي -وبتطور تقنياتيا-وستصبح بيئة الميتافيرس الرقمية 
 ،ما حدث في الأعواـ الماضية سيحدث أكثر منو في السنوات القميمة القادمة إفَّ ف

ىو مؤشر و قرية افتراضية صغيرة؛  كما لو كافالعالـ الميتافيرس جعؿ وسوؼ ي
وعنصر مساىـ في عمميات العولمة  ،لمتحوؿ مف الحداثة إلى ما بعد الحداثو رئيسٍ 

فالتأثير قادـ لً محالة وعمينا  فتراضي.لًعصر االوالتحوؿ مف العصر الواقعي إلى 
 فَّ ، حيث إالًستعداد لو، ولكف سوؼ يتفاوت ىذا التأثير مف قطاع إلى آخر

لً و حمـ بو نسوؼ يتيح التواصؿ والتفاعؿ الًجتماعي عمى نطاؽ لـ  الميتافيرس
يكوف لدينا قوى وؼ سوبالتالي  ،قؼ عندىاييمكف أف التي حدود الؤ بيمكف التنب

 خارقة لً يمكف تصورىا.
التطبيقات والسموكيات ، و الميتافيرسلمفيوـ  سوؼ نتعرض بناءً عمى ذلؾ
ليذا الإيجابية والسمبية  ثارالآلفضاء، وكذلؾ اىذا داخؿ الأخلاقية المستخدمة 

، لميتافيرسالناتجة عف تقدـ االخصائص والتحديات الأخلاقية العالـ، فضلًا عف 
 .أخلاقية لمميتافيرس عمى الواقع المعيش لالالتأثيرات اوالمخاوؼ و 

َاَبحثإاكاليةَالَ،أوفًَ
عمى النحو  بحثالرئيسة لمشكالية الإدَّ مف طرح كاف لً بُ  وفقًا لما ذكرنا آنفًا

 الآتي:
َالميتافيرسَوماَآلياتَمواجهتهاَفمسفيًا؟َالمخاوفَالخلقيةَالناجمةَعنماَ
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ََابحثالَثانيًا،َتساؤفت
 يا:أىمتتفرع عف التساؤؿ الرئيس تساؤلًت فرعيَّة عدة 

والًفتراضي  الواقعيأكوف موجودًا في كؿٍ مف العالميف  أيف أنا؟ وىؿ أستطيع أفْ  -
 أكثر حقيقة؟وجوده في الوقت نفسو؟ ومف منّا 

ية  وىؿالأخلاؽ؟  الآلة تعمـ ىؿ يمكف - الأخلاؽ التي تتعمميا الآلة أخلاؽ موجَّ
ومحدَّدة بمجتمعات أو دوؿ أو أشخاص بعينيا أي أنيا أخلاؽ منحازة؟ أـ أنيا 

 أخلاؽ عامة؟ 
ما الذي يحدث بعد وفاة المستخدـ العالـ الًفتراضي؟ وما مدى قبوؿ أفراد عائمة  -

 صة بو بعد وفاتو؟ المستخدـ أو أقاربو مف الصورة الرمزية الخا
 ىؿ الأفاتار أو الصورة الرمزية قادرة عمى الوفاء بحقوؽ الإنساف والتزاماتو؟  -
 ىؿ الميتافيرس يشكؿ تيديدًا لمبشر عمى المدى الطويؿ؟ -
كيؼ يمكف تطبيؽ القوانيف ضد الًنتياكات الأخلاقية بيف الأفراد في ظؿ  -

 ىوية المستخدميف بصورة كاممة؟ اختلاؼ قوانيف الدوؿ وفى ظؿ عدـ التعرؼ عمى
ىؿ يمكف حظر المستخدميف المنتيكيف لمحدود والضوابط الأخلاقية داخؿ محيط  -

 ىذا الفضاء الًفتراضي؟
في العالـ الًفتراضي  ةىؿ مف الممكف معاقبة أصحاب السموكيات غير الأخلاقي -

ىذه السموكيات مقتصرة عمى العالـ افتراضي فقط وليست متغمغمة في  خاصة وأفَّ 
 العالـ الحقيقي؟

 كيؼ يمكف حماية البيانات مف التيديدات المحتممة؟ -
ىؿ سيتـ التعامؿ مع الجرائـ في الميتافيرس بالطريقة نفسيا التي يتـ التعامؿ بيا  -

 مع الجرائـ في العالـ الحقيقي؟
 ؟لميتافيرس فرصًا لتقميؿ الحواجز الزمانية والمكانيةإلى أي مدى سيوفر ا -

  ابحثختيارَالابَاسبثالثاً،َأ
عمى التأثيرات ىو التعرُّؼ  بحثالا مى ىذعإفَّ أحد أسباب الإقباؿ 

الذي يعمؿ بكامؿ طاقتو عمى -حدثيا الميتافيرس الًجتماعية والأخلاقية التي سيُ 
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ستعداد والمواجية لمثؿ ىذا العالـ الً، ومدى في عالمنا -الذي نعيش فيو المجتمع
الجديد المفروض عمينا، والذي يوحي بواقع ولً واقع في الوقت نفسو أو أنو مكاف 

 اىذ فَّ في حياتنا المعيشة، حيث إ الميتافيرس بياف استحقاؽكذلؾ و مكاف،  اللا
نطلاؽ لعديد مف الدراسات والرسائؿ حوؿ ىذا اكوف نقطة ي يمكف أفْ  بحثال
 .نظرًا لحداثتو -في الوقت الحالي– الميـ الذي تفتقر إليو المكتبة العربية موضوعال

 ا،َفريياتَالبحثرابعًا
 بعض الفرضيات لمتحقؽ منيا ىي: افقدَّـ الباحث

 .الغرض الأساس مف عالـ الميتافيرس ىو التواصؿ الًجتماعيإفَّ  -
 .الًفتراضي الميتافيرس ثمَّة مخاوؼ أخلاقية نتجت وستنتج عف عالـ -
مؤيد عالـ الميتافيرس الًفتراضي ما بيف حوؿ فلاسفة الموقؼ  ختلاؼا -

 ومعارض.
فقػد قػاـ الباحػث الأوؿ بعمػؿ الجػزء  يف؛عداد باحثَ إا كاف ىذا البحث مف ولمَّ 

الخصػػػػػائص والتحػػػػػديات الأخلاقيػػػػػة و الخػػػػػاص بالمػػػػػدخؿ إلػػػػػى الميتػػػػػافيرس وفمسػػػػػفتو، 
لمميتػػػػػػػافيرس، والتػػػػػػػأثيرات الأخلاقيػػػػػػػة والًجتماعيػػػػػػػة الآثػػػػػػػار السػػػػػػػمبية و لمميتػػػػػػػافيرس، 

بعمؿ التقنيػات والسػموكيات الأخلاقيػة داخػؿ  لآخرفي حيف قاـ الباحث ا. لمميتافيرس
الأخلاقيػػػػػات والمخػػػػػاوؼ و الآثػػػػػار الإيجابيػػػػػة المشػػػػػروعة لمميتػػػػػافيرس، و الميتػػػػػافيرس، 

 المرتبطة بالميتافيرس، وتطبيقات الميتافيرس عمى الواقع المعيش.
 ابحثفَالاهد،َأمسًاخا

 :الأساسِ ىوبحث ال ىدؼَ  إفَّ 
ومدى اعتماد البشرية  وأىميتو، معنى عالـ الميتافيرس الأخلاقيالتعرؼ عمى َ-

 .عميو في جميع مجالًت الحياة
 .في الأداء وسرعةٍ  وجيدٍ  مف وقتٍ الميتافيرس ره ما يمكف أف يوف  التعرؼ عمى َ-
لمخروج مف العالـ الواقعي بكؿ ما يحممو مف إتاحة الفرصة كيفية التعرؼ عمى َ-

 .وصعوبات وقصور في الأدوات إلى عالـ افتراضي خيالي تمشكلا
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التعرؼ عمى المخاوؼ الأخلاقية الناجمة عف عالـ الميتافيرس الًفتراضي وكيفية  -
 مواجيتيا.

عالـ الميتافيرس قادـ  اع القرار والمعنييف بالحكـ بأفَّ لفت انتباه صنَّ  العمؿ عمىَ-
الأمر الذي يتطمب ضرورة حجز المساحة المناسبة في ىذا العالـ، والتي  ،وبسرعة

سوؼ تعكس حجمنا ومكانتنا في العالـ التقميدي بشكؿ أو بآخر، وسيصبح حتمًا 
 جزءًا مف الحياة اليومية لمعظـ البشر.

َاَبحثسًا،َأهميةَالداس
الميتافيرس وآثاره فمسفة محاولة كشؼ الستار عف إلى  بحثأىمية ال ترجع

الأخلاقية في الواقع المعيش، وذلؾ في إطار ما يتناسب مع ظروؼ ومستجدات 
العصر، وكذلؾ تسميط الضوء عمى الآثار الإيجابية المشروعة في ىذا الفضاء 

العالـ الًفتراضي والآثار السمبية لو، بالإضافة إلى أنيا محاولة لتحقيؽ التوازف بيف 
خر؛ منفصؿ عف الآ ركلّا منيما أصبح لو دو  الواقعي والعالـ الًفتراضي، حيث إفَّ 

 ليصب ذلؾ كمو في مصمحة الإنساف وسعادتو.
كوف قاعدة ينطمؽ منيا يفي أف  بحثال اساعد ىذيذلؾ، فقد  ففضلًا ع
دارسي حث مع  .مشكلات الميتافيرسلمكشؼ عف المزيد مف  ؛باحثوف آخروف

 .والأخلاقية المعاصرةبقضايا الفمسفة التطبيقية مى الًىتماـ عالفمسفة 
فيد المكتبػػػة العربيػػػة؛ نظػػػرًا لحداثػػػة سػػػي بحػػػثال اىػػػذ إفَّ يس ىػػػذا فحسػػػب، بػػػؿ لػػػ

بػػػنفس الطػػػػرح  -يفعمػػػى حػػػد عمػػػـ البػػػاحثَ -فيػػػو  عمميػػػةال وقمػػػة الدراسػػػات موضػػػوعو،
  لو. ناالتفصيمي والتأصيمي الذي عرض

 ابحثمنهجَالسابعًا،َ
استخداـ المنيج الوصفي التحميمي في معالجة  بحثاقتضت طبيعة القد ل

 المتعمقة بالميتافيرس ومخاوفو الأخلاقية جمع البيانات مف خلاؿ ىذا الموضوع؛
المرتبطة لمفاىيـ اوصؼ ، بالإضافة إلى بطريقة واضحة ومتميزة فمسفيًا ياوتحميم

المنيج النقدي كما استعنا ب، لموقوؼ عمى مكنوناتيا وغربمتيا ، وشرحيا،الميتافيرسب
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اللا  لبعض الرُؤى أو الأفكارأو التعصب لتوجيو النقد بموضوعية بعيدًا عف التحيز 
 أخلاقية المتعمقة بالميتافيرس.

َابحثثامنًا،َخطةَال
 اسػػبقيت، محػػاور رئيسػػةة سػػبعإلػػى  بحػػثال انقسػػـفقػػد ؛َبحــثأمــاَعــنَخطــةَال

 ترتيبيا عمى النحو التالي:  جاءخاتمة،  اتمييو مقدمة 
 وأىدافػو،وفرضػيَّاتو، ، وأسػبابو، ، وتساؤلًتوبحثة اليلاكشلإفييا  وقد عرضنا ،ةممقد

 ومنيجو.وتبويبو،  وأىميتو،
  ابحثمحاورَال

 .وفمسفتو مدخؿ إلى الميتافيرسأولًً: 
 داخؿ الميتافيرس. الأخلاقية يات والسموكيات قنالتثانيًا: 
 مميتافيرس.لالخصائص والتحديات الأخلاقية : ثالثاً

 السمبية لمميتافيرس.الآثار و المشروعة الإيجابية ثار الآرابعًا: 
 .الًجتماعية لمميتافيرسو التأثيرات الأخلاقية خامسًا: 
 المرتبطة بالميتافيرس. المخاوؼات و الأخلاقيسادسًا: 

 سابعًا: تطبيقات الميتافيرس عمى الواقع المعيش.
متضػػمنة عرضًػػا لأىػػـ النتػػائج التػػي تػػـ التوصػػؿ إلييػػا مػػف خػػلاؿ جػػاءت  :الخاتمــة

 .بحث. وفي النياية، قدمنا ثبتًا بأىـ مصادر ومراجع البحثال
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َاوفمسفتهَمدخلَإلىَالميتافيرسأوفً،َ
كف مناقشة ما إذا يلـ  الغرض الأساس مف البحثإفَّ ففي بادئ الأمر، 

خاصة أفَّ ىذا العالـ  ،الميتافيرس الًفتراضي مقبولًً أـ لً كاف الولوج في عالـ
قادـ لً محالة سواء أردنا ذلؾ أـ لً، فيو يشبو إلى أصبح حتميًا عمى الجميع، وأنو 

الإنترنت ووسائؿ التواصؿ الًجتماعي إلى حياتنا و  التمفاز دخوؿ كبيرٍ  حدٍ 
ا العالـ والتعامؿ معو ومحاولة التأخر في فيـ ىذ لذا فإفَّ و دوف استئذاف.  نااتومجتمع

خسارة الكثير مف الماؿ والجيد والوقت في سوؼ يتسبب  ؛إيجاد مكاف مناسب فيو
 .عف المحاؽ بو والمكانة المستقبمية لمدوؿ والمؤسسات والأفراد المتأخريف

نياية شير  يف Metaverseظير العالـ الًفتراضي الميتافيرس وقد 
رائد أكبر  Mark Zuckerbergـ عندما أعمف مارؾ زوكربيرج ٕٕٔٓأكتوبر عاـ 

" إلى  Facebookشركة تواصؿ اجتماعي عف تغيير اسـ شركتو مف "فيسبوؾ 
ة ثورة نزلوالذى ىو بم ؛"الميتافيرس" "، وكذا انطلاؽ مشروع عالـMeta"ميتا 

ات الحديثة متجسدة في مشروع حياة تكنولوجية ومُنتج تتجمع فيو أغمب التكنولوجي
 .(ٔ)وموازية افتراضية رقمية

فالعالـ سوؼ يتغير بصورة أكبر مف التغيرات التي طرأت عميو بعد ظيور 
مف سكاف  كبيرٍ  وحتى الآف بالنسبة لعددٍ –الإنترنت، فالإنترنت كاف في بدايتو 

سوؼ يكوف  يرسالميتافمجرد إضافة يمكف العيش بدونيا، لكنو بعد ظيور  –العالـ
يشيد العالـ حاليًا حيث  ،(ٕ)العيش خارجو أصعب بكثير مف الحياة بلا إنترنت

، وتؤكد ىذه التطورات دخوؿ العالـ  تطورات ىائمة في كافة مجالًت الحياة والعموـ
في خضـ ثورة تقنية جديدة متسارعة النمو، وعمى نحو لـ تعيده البشرية مف قبؿ في 

 تاريخيا الطويؿ. 

                                      
ٔٛس اٌذ٠ٓ، صػزش: اٌؼبٌُ الافزشاضٟ ِٓ ِٕظٛس ع١ىٌٛٛعٟ، ِغٍٗ اٌؼٍَٛ الإٔغب١ٔخ ٌغبِؼخ أَ  (ٔ)

  . 9َٔٓٔ، ص ٕٕٕٓ، عٛاْ، ٕ، اٌؼذد 1اٌجٛالٟ، اٌغضائش، اٌّغٍذ 

"، داس الْطبٌخ ٌٍٕشش ص٠ذاْ، أششف ِؾّذ ٚاٌغ٠ٛذٞ، ع١ف: اٌؼبٌُ ِب ٚساء اٌزم١ٍذٞ "١ِزبف١شط (ٕ)

  . 9َٕ، ص ٕٕٕٓئعطٕجٛي،  -ٚاٌزٛص٠غ، رشو١ب
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وما رافقيا مف أجواء الحجر  Covid – 19مع بداية تفشي جائحة كورونا و 
الصحي والإغلاؽ عمى مستوى العالـ؛ فقد تـ الًعتماد بشكؿ كبير ومُتسارع عمى 
تكنولوجيات الإنترنت، وأصبح التعميـ والعمؿ والترفية عف بعد ىي الوسائؿ البديمة، 

تمؾ التكنولوجيا بقيت خيارًا لً يمكف  وبالرغـ مف إختفاء ىذا الوباء قميلًا إلً أف
. فقد أصبحنا معتاديف بشكؿ (ٔ)الإستغناء عنو لدى الكثير مف الأفراد والمؤسسات

 .(ٕ)متزايد عمى العمؿ والتعمـ والتسوؽ والتواصؿ الًجتماعي عبر الإنترنت
" أنو Gartnerىد الأبحاث جارتنر "اأفاد تقرير صادر عف أحد مع كما
، سيقضي ربع سكاف العالـ ما لً يقؿ عف ساعة واحدة يوميًا ـٕٕٙٓبحموؿ عاـ 

. وأنو مف المؤكد أنو سيصبح الموقع الأكثر شعبية عمى (ٖ)في استخداـ الميتافيرس
 مستوى العالـ، ولكف مف المؤكد أنو لف يكوف خاليًا مف العيوب منذ البداية، ومف ثّـَ 

 . (ٗ)سوؼ يستغرؽ الأمر بعض الوقت حتى ينضج الوعي الكامؿ بو

َاكقييةَفمسفيةَتعريفَالميتافيرسَ-1
وىو الًسـ الجديد  "Meta"تتكوف كممة "ميتافيرس" مف مقطعيف؛ الأوؿ 

ويأتي  "Verse"الذى تغير إليو اسـ شركة فيسبوؾ ويعنى ما وراء، والمقطع الثانى 
العالـ " :بمعنى العالـ، والمقطعيف معًا يأتياف بمعنى Universeاختصارًا لكممة 

                                      
. 9ٔٓٔٔٛس اٌذ٠ٓ، صػزش: اٌؼبٌُ الافزشاضٟ ِٓ ِٕظٛس ع١ىٌٛٛعٟ، ص    (1) 

(2) Marr, Bernard: The Future Internet How The Metaverse, Web 3.0, And 

Blockchain Wil Transform Business And Society, Wiley, This Edition 

First Published, 2023, p. 9, 10. 

(3) Esen, Fatih Sinan, Hasan Tinmaz And Madhusudan Singh: Metaverse 

Technologies, Opportunities And Threats. Springer Nature Singapore Pte 

Ltd, 2023, p. 108. And seem Hassanien, Aboul Ella, Ashraf Darwish And 

Mohamed Torky: The Future Of Metaverse In The Virtual Era And 

Physical World, p. 95. 

(4) Clemens, Andrew:  Metaverse For Beginners, A Guide To Help You 

Learn About Metaverse, Virtual Reality And Investing In NFTs, Virtual 

2022, p. 7. 
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ما "أو  "ما بعد الكوف"أو  "الفضاء الًفتراضي"أو  "العالـ غير التقميدي"أو  "الماورائى
 .(ٔ)MVSويمكف اختصاره بػ  "ما وراء الواقع"أو  "بعد الموبايؿ

نيؿ "إلى المؤلؼ والروائي  "Metaverseالميتافيرس "يعود مصطمح 
في رواية الخياؿ  "(....... -ٜٜ٘ٔأكتوبر  ٖٔ) Neal Stephenson  ستيفنسوف

ـ، والذى يعبر عف عالـ افتراضي ٕٜٜٔعاـ " Snow Crashالعممي "تحطـ الثمج 
، في مساحة احيث يتفاعؿ فيو البشر كأفاتار قابمة لمبرمجة مع بعضيـ بعضً 

ىي  "ستيفنسوف"ربما كانت نية  افتراضية ثلاثية الأبعاد مستعارة مف العالـ الحقيقي.
وصؼ منصة قائمة عمى الواقع الًفتراضي تعمؿ عمى توسيع شبكة الإنترنت. ومف 

عالـ افتراضي يتحرؾ مف خلالو الأبطاؿ عف  :يصؼ المؤلؼ الميتافيرس بأنو ثّـَ 
ثروا ىذا العالـ الًفتراضي عمى حياتيـ بأكمميا، ولكف آطريؽ الصور الرمزية. ولقد 

وىي رؤية ذات نتيجة سمبية. وبالتالي  (ٕ)المؤلؼ كانت رؤية بائسة "ديستوبيا"رؤية 

                                      
(1) Moro-Visconti, Roberto: The Valuation Of Digital Intangibles, 

Technology, Marketing, And The Metaverse, Palgrave Macmillan, 2022, 

p. 515. And see, Al-Emran ,Mostafa, Jaber H. Ali, Marco Valeri 

,Alhamzah Alnoor And Zaid Alaa Hussien: Beyond Reality: Navigating 

The Power Of Metaverse And Its Applications, Proceedings Of 3rd 

International Multi-Disciplinary Conference - Theme: Integrated 

Sciences And Technologies, p. 159. And, Cheng, Shenghui : Metaverse, 

Concept, Content And Context, p. 1, 2. 

  ٌفبعذح أٚ أدة اٌّذ٠ٕخ اٌفبعذح أٚ د٠غزٛث١ب أٚ ػبٌُ اٌٛالغ اٌّش٠ش:اٌّذ٠ٕخ ا :Dystopiaديستوبيا  (ٕ) 

٘ٛ ِغزّغ خ١بٌٟ، فبعذ أٚ ِخ١ف أٚ غ١ش ِشغٛة ف١ٗ ثطش٠مخ ِب. ٚ٘ٛ ػىظ أدة اٌّذ٠ٕخ اٌفبضٍخ، 

، فٙٛ ػبٌُ ّٟٚ٘ ١ٌظ ٌٍخ١ش ف١ٗ ِىبْ، ٠ؾىّٗ  ٰٝ ٚلذ رؼٕٟ اٌذ٠غزٛث١ب ِغزّغ غ١ش فبضً رغٛدٖ اٌفٛض

ِٓ أثشص ِلَِؾٗ اٌخشاة، ٚاٌمزً ٚاٌمّغ ٚاٌفمش ٚاٌّشع، ثبخزظبس ٘ٛ ػبٌُ ٠زغشد اٌشش اٌّطٍك، ٚ

ٰٝ ِغّٛػخ ِٓ اٌّغٛؿ رٕبؽش ثؼضٙب ثؼضبً. ِٚؼٕٝ  ي ف١ٗ اٌّغزّغ ئٌ ّٛ ف١ٗ الإٔغبْ ِٓ ئٔغب١ٔزٗ ٠زؾ

د اٌذ٠غزٛث١ب ثبٌٍغخ ا١ٌٛٔب١ٔخ اٌّىبْ اٌخج١ش ٟٚ٘ ػىظ اٌّىبْ اٌفبضً أٚ اٌّذ٠ٕخ اٌفبضٍخ. ٌٚمذ ظٙش

لظض ِضً ٘زٖ اٌّغزّؼبد فٟ اٌؼذ٠ذ ِٓ الْػّبي اٌخ١ب١ٌخ، خظٛطبً فٟ اٌمظض اٌزٟ رمغ فٟ 

ِغزمجً رأٍِٟ. ٚاٌذ٠غزٛث١بد رز١ّض غبٌجبً ثبٌزغشد ِٓ الإٔغب١ٔخ، فٟٙ ٔزبط اٌؾىِٛبد اٌش١ٌّٛخ 

 ٚاٌىٛاسس اٌج١ئ١خ أٚ غ١ش٘ب ِٓ اٌخظبئض اٌّشرجطخ ثبٔؾطبط وبسصٟ فٟ اٌّغزّغ.

اٌذ٠غزٛث١ب ِٓ اٌمضب٠ب اٌغ١بع١خ ئٌٝ اٌمضب٠ب الإلزظبد٠خ أٚ ؽزٝ اٌج١ئ١خ.  ٚرزٕٛع ػٕبطش

فبٌّغزّؼبد اٌذ٠غزٛث١خ لذ رٛعذ فٟ عٍغٍخ ٚاعؼخ ِٓ الْٔٛاع اٌفشػ١خ ِٓ اٌخ١بي اٌؼٍّٟ، ٚػبدح 

رغزخذَ ٘زٖ اٌمظض ٚاٌشٚا٠بد ٌزغ١ٍظ اٌضٛء ػٍٝ اٌمضب٠ب اٌّٛعٛدح فٟ اٌؼبٌُ اٌٛالؼٟ اٌّزؼٍمخ 

ٚاٌج١ئخ ٚاٌغ١بع١خ ٚاٌذ٠ٓ ٚػٍُ إٌفظ ٚاٌم١ُ اٌشٚؽ١خ أٚ اٌزىٌٕٛٛع١ب اٌزٟ لذ رظجؼ اٌؾبضش ثبٌّغزّغ 
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أدى الميتافيرس في روايتو إلى تدىور الحياة في العالـ الحقيقي. ومف المثير أف 
اليوـ يرمز إلى رؤية ينبغي أف تؤدي إلى نتيجة إيجابية  الميتافيرسمصطمح 

س عمى أنو نظير افتراضي لمعالـ "يوتوبيا"، في حيف صورت الرواية الميتافير 
 .(ٔ)الحقيقي أو نسخة بائسة مف الإنترنت

 Ernest Christy إيرنست كلايف"أيضًا عند المؤلؼ  إشارة إليو كما نجد

Cline (ٕٜ  ٕٜٚٔمارس)" "في روايتو "لًعب واحد جاىز Ready Player 

One  ـ تدور أحداثو في عاـ ٕٛٔٓوالتي تـ تحويميا إلى فيمـ سينمائي عاـ
ـ، حيث ييرب فيو مراىؽ يتيـ مف عالمو الكئيب إلى عالـ آخر افتراضي ٕ٘ٗٓ

 .(ٕ)بالكامؿ، وغيرىـ مف الأفلاـ والروايات
الآف في ، حيث إننا لً يوجد تعريؼ واحد شامؿ يمكف استخدامو مف ثّـَ 

لذلؾ دعونا نحاوؿ  ،سيظؿ التعريؼ الدقيؽ متغيرًا ،وبالتالي، بدايات الميتافيرس
 تقديـ مجموعة مف التعريفات.

تصؼ ويكيبيديا "الميتافيرس" ف ،مميتافيرسلً يوجد تعريؼ دقيؽ للما كاف 
مركزية قائمة عمى الإنترنت  بيئة أو مساحة افتراضية ثلاثية الأبعاد لً أنوعمى 

                                                                                         
فٟ اٌّغزمجً. ٌٙزا اٌغجت، ارخزد اٌذ٠غزٛث١ب شىً اٌؼذ٠ذ ِٓ اٌزىٕٙبد، ِضً اٌزٍٛس ٚاٌفمش ٚالا١ٙٔبس 

 اٌّغزّؼٟ ٚاٌمّغ اٌغ١بعٟ أٚ اٌش١ٌّٛخ.

 https://ar.wikipedia.org/wikiاٌّذ٠ٕخ اٌفبعذح، ٠ٚىج١ذ٠ب.  أظش: 

(1) Kizza ,Joseph Migga: Ethical And Social Issues In The Information Age, 

7th Edition, Springer Nature Switzerland Ag, 2023, p. 262. And see, 

Chandrashekhar A, Shaik Himam Saheb, Sandeep Kumar Panda: 

Metaverse And Immersive Technologies An Introduction To Industrial, 

Business And Social Applications, p. (2) And, Kizza, Joseph Migga: 

Ethical And Secure Computing -A Concise Module, p. 313. And, 

Kreutzer, Ralf T And Sonja Klose: Next Stop Metaverse, A Quick Guide 

To Concepts, Uses, And Potential For Research And Practice, p. 7. And, 

Esen, Fatih Sinan, Hasan Tinmaz And Madhusudan Singh: Metaverse 

Technologies, Opportunities And Threats, p. 420. 

  . 9ٔٓٔ، 9ٔٓٔٔٛس اٌذ٠ٓ، صػزش: اٌؼبٌُ الافزشاضٟ ِٓ ِٕظٛس ع١ىٌٛٛعٟ، ص  (ٕ)
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1ٔٔ 

دراكية ومشتركة تتميز  الثورة القادمة ىو  الميتافيرس أفو  ،بالتقاربومتصمة وا 
 .(ٕ)التطور التالي للإنترنت أو ىو مستقبؿ الإنترنت وى، أو (ٔ)للإنترنت

الميتافيرس أحدث ما وصمت إليو التكنولوجيا بعد عقود مف التطور  عدُّ يُ و 
مكاف ، وأنو وىـ بواقع ولً واقع في الوقت نفسوي ووالتدرج في عالـ الإنترنت، وى

تكنولوجيا يتـ فييا دمج أو مزج ما بيف العالـ الحقيقي الذى  كما أنو. (ٖ)لامكافال
 Avatarsنعيش فيو والعالـ الًفتراضي، ويتـ فيو إنشاء الأفاتار أو الصور الرمزية 

الشخصية الًفتراضية أو أو  )تجسيد لشخصياتنا رقميًا في العالـ الًفتراضي
شخص آخر أو في مكاف آخر، وىو  مع (، والشعور بأنؾ موجود فعلًا المجسّد

ة عالـ ثالث افتراضي يأخذ مف الواقع شيئًا ومف الإنترنت والتقنيات الذكية نزلبم
أشياء وخصائص أخرى، وىو كما قيؿ "الإنترنت الذى أعطيت لو حياة فنبض 

 .(ٗ)قمبو"
يتعايش فييا العالماف المادي والرقمي  فالميتافيرس عبارة عف بيئة يمكف أفْ 

ؤثراف بشكؿ كبير عمى المجالًت الأساسية لمحياة اليومية. إنو عالـ مف وي
المجتمعات الًفتراضية المترابطة التي لً حدود ليا حيث يمكف للأشخاص التواصؿ 

                                      
(1) Cheng, Shenghui : Metaverse, Concept, Content And Context, Springer, 

2023, p. 1, 2. 

(2) Rosa, Nick: Understanding The Metaverse, A Business And Ethical 

Guide, Library Of Congress Cataloging-In-Publication Data Cover 

Design: Wiley, 2023, p. 5. And see, Ma, Winston And Ken Huang: 

Blockchain And Web3, Building The Cryptocurrency, Privacy, And 

Security Foundations Of The Metaverse, p. 4.  

(3) Hassanien, Aboul Ella, Ashraf Darwish And Mohamed Torky: The Future 

Of Metaverse In The Virtual Era And Physical World, Springer Nature 

Switzerland Ag, 2023,  p. 95. 

(4) Kizza ,Joseph Migga: Ethical And Social Issues In The Information Age, 

p. 271, 272. And see,   

 .9ٔٓٔٔٛس اٌذ٠ٓ، صػزش: اٌؼبٌُ الافزشاضٟ ِٓ ِٕظٛس ع١ىٌٛٛعٟ، ص 
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ِٚفُ الْْخْلََلـ١َِّخِ() خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  فَ

1ٕٔ 

الًجتماعي والتعاوف والًستمتاع. وقد يشمؿ جوانب إضافية مف الحياة عبر 
 . (ٔ)الإنترنت، مثؿ وسائؿ التواصؿ الًجتماعي والتسوؽ

ىو شبكة مف العوالـ الًفتراضية ثلاثية الأبعاد، حيث يمكف لمبشر وكذلؾ 
التفاعؿ بعضيـ مع بعض اجتماعيًا واقتصاديًا بشكؿ أساسي مف خلاؿ الشخصيات 
الًفتراضية... حيث يمكف لممستخدميف الًلتقاء والتفاعؿ في مساحة افتراضية... 

إنشاؤه مف رسومات الكمبيوتر، ويمكف وىو يمثؿ عالمًا موازيًا لمواقع الًفتراضي، تـ 
لممستخدميف مف جميع أنحاء العالـ الوصوؿ إليو والًتصاؿ بو مف خلاؿ النظارات 

 .(ٕ)وسماعات الأذف
مركزي مفتوح المصدر  فالميتافيرس ىو واقع افتراضي ثلاثي الأبعاد لً

مجتمع رقمي يو ف .(ٖ)يسيؿ إمكانية التشغيؿ البيني بيف مقدمي الخدمة المختمفيف
مف العمؿ إلى الترفيو -د يستطيع الأشخاص فيو القياـ بجميع أنشطتيـ اليومية موحَّ 

دوف الحاجة إلى التبديؿ بيف  -إلى الًسترخاء إلى التجارة إلى التواصؿ الًجتماعي
ويشجع الأفراد والشركات عمى استكشاؼ مجالًت مختمفة ، (ٗ)ذواتيـ الرقمية والمادية

لمعديد مف الأسئمة والتحديات المتعمقة بالًستدامة البيئية التي واكتشاؼ إجابات 
 .(٘)يواجيونيا معًا

                                      
(1) Doherty, Paul : Unlocking The Metaverse,  A Strategic Guide For The 

Future Of The Built Environment, Published By John Wiley & Sons, 

Inc., Hoboken, New Jersey, 2024, p. 1. 

(2) Esen, Fatih Sinan, Hasan Tinmaz And Madhusudan Singh: Metaverse 

Technologies, Opportunities And Threats, p. 420. And see, Flores-Galea, 

Antonio L.:Journey To The Metaverse Technologies Propelling Business 

Opportunities, p.1. 

(3) Mooij, Annelieke : Regulating The Metaverse Economy- How To Prevent 

Money Laundering And The Financing Of Terrorism, Universiteit Van 

Tilburg, Springer, 2024, p. 5. 

(4) Hassanien, Aboul Ella, Ashraf Darwish And Mohamed Torky: The Future 

Of Metaverse In The Virtual Era And Physical World, p. 61. 

(5) El Khoury, Rim And Bahaaeddin Alareeni: How The Metaverse Will 

Reshape Business And Sustainability, Springer Nature Singapore Pte 

Ltd, 2023, p. 98. And see, Kizza ,Joseph Migga: Ethical And Social 
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ِٚفُ ) خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  الْْخْلََلـ١َِّخِ(فَ

1ٖٔ 

الميتافيرس عبارة عف منصة لمواقع الرقمي تدمج تقنيات أضؼ إلى ذلؾ أفَّ 
وتقنية  ،الواقع المعزز والذكاء الًصطناعي والواقع الًفتراضي :مختمفة مثؿ

 وفي ،فاعؿ الًفتراضي بيف المستخدميفالبموكشايف والعملات المشفرة لتسييؿ الت
 أو ىو مكاف افتراضي مشترؾو  .(ٔ)رؤية مثيرة لمغاية لما سيكوف عميو المستقبؿ

يسمح لممستخدميف ؛ مما مساحة رقمية مشتركة يسكنيا توائـ رقمية )صور رمزية(
ويوفر ليـ مجموعة متنوعة  ،بالمشاركة في مجموعة متنوعة مف الأنشطة الرقمية

ويتحرؾ مف خلالو الناس بحرية سواء كأفاتار ، (ٕ)ارب الفريدة مف نوعيامف التج
مف المتوقع أف يتـ التعرؼ عمى ، و رقمية أو كأرواحيـ المادية في الحياة الحقيقية

 .(ٖ)المستخدميف مف خلاؿ الصور الرمزية الخاصة بيـ
عبارة عف شبكة مف العوالـ الًفتراضية ثلاثية الأبعاد التي تركز  وكذلؾ ىو

عمى التواصؿ الًجتماعي؛ أو ىو عالـ ما بعد الواقع، وىو عبارة عف بيئة متعددة 
المستخدميف دائمة ومستمرة تدمج الواقع المادي مع الواقعي الرقمي. وىو يعتمد 

لحواس مع البيئات الًفتراضية عمى تقارب التقنيات التي تتيح التفاعلات متعددة ا
(؛ أي مجموع أو اتحاد عوالـ AR( والواقع المعزز )VRالواقع الًفتراضي ) :مثؿ

 .(ٗ)افتراضية منفصمة

                                                                                         
Issues In The Information Age, p. 262, 271. And, Kizza, Joseph Migga: 

Ethical And Secure Computing -A Concise Module, p. 312. 

(1) Ibid., p. 95, 96. 

(2) Natheem S, Arsath: NFT Book For Beginners, Welcome To NFTverse: 

Deepdive Into NFT Ecosystem, Metaverse, Decentralization, Web3, Defi 

And Blockchain, New Edition 2023, p. 41, 56. And see, Moro-Visconti, 

Roberto: The Valuation Of Digital Intangibles, Technology, Marketing, 

And The Metaverse, p. 515. 

(3) Kreutzer, Ralf T And Sonja Klose: Next Stop Metaverse, A Quick Guide 

To Concepts, Uses, And Potential For Research And Practice, Wiesbaden 

Gmbh, Part Of Springer Nature, 2023, p. 10. And see, Jung ,Timothy 

And M. Claudia Tom Dieck: Xr-Metaverse Cases, Business Application 

Of Ar, Vr, Xr And Metaverse, Springer, 2023, p. 34. 

(4) James Au, Wagner: Making A Metaverse That Matters, From Snow Crash 

& Second Life To A Virtual World Worth Fighting For, Published By, 
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ِٚفُ الْْخْلََلـ١َِّخِ() خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  فَ

1ٔٗ 

يصؼ بيئة اصطناعية افتراضية مرتبطة بالعالـ المادي فيو  ،وباختصار
، أو نظارات (VR) والتي يمكف الوصوؿ إلييا باستخداـ سماعة الواقع الًفتراضي

 .(ٔ)(MRوالواقع المختمط ) dٖوالبيئات ثلاثية الأبعاد  (AR)الواقع المعزز
 مف ىذه التعريفات توصمنا إلى أفَّ الميتافيرس )الكوف الًفتراضي( يخمؽ

عبر الوجود وجودًا مزدوجًا، يُشار إليو أيضًا باسـ الواقعي مقابؿ الًفتراضي، ومؤخرًا 
نترنت، ويعمؿ بمثابة "طي عالمي" مف غير المتصؿ بالإالوجود الإنترنت مقابؿ 

الناحية الفمسفية، والذي يأتي بفوائد ويواجو مشاكؿ ويقدـ تفسيرات بديمة لواقعنا. 
( الذي يشمؿ الفئات الفرعية XRلنتأمؿ عمى سبيؿ المثاؿ مفيوـ الواقع الممتد )

قعنا، وا (. إفَّ VR( والواقع الًفتراضي )MR( والواقع المختمط )ARلمواقع المعزز )
كما نعرفو مف حيث الخصائص الممموسة والمادية، يتغير عامًا بعد عاـ ونحف 
نستخدـ بشكؿ متزايد الأدوات الرقمية ونصبح منغمسيف في العالـ الرقمي. ىؿ 

( نوع ٖ( مزيج مف الحقائؽ، أو )ٕ) أو ( واقعيف،ٔ) أننا نواجو الآفمعنى ىذا 
 .(ٕ)جديد مف الواقع؟

ؿ كيؼ تفيـ الفمسفة الواقع الًفتراضي يمكننا تحمي الميتافيرس،باستخداـ و 
لنظر لمقضايا لتالي ا)أي العالـ الرقمي( الذي يشكؿ الميتافيرس جزءًا منو، وبا

مستخدمي شخصية ظر إلى نستطيع النالتي مف خلاليا ، المتعمقة باليوية
 الميتافيرس.
 
 

                                                                                         
John Wiley & Sons, Inc., Hoboken, New Jersey, Wiley, 2023, p. 153, 

154. And see, Flores-Galea, Antonio L. : Journey To The Metaverse 

Technologies Propelling Business Opportunities, p. 2. 

(1) Karaarslan, Enis, Ömer Aydin, Ümit Cali And  Moharram Challenger: 

Digital Twin Driven Intelligent Systems And Emerging Metaverse, 

Singapore PTE LTD, 2023, p. 298. 

(2) Mochcovitch, Diogo G. V. & Jackson, Philip L.: Philosophical and 

Societal Impacts of Commodification in Metaverse. Québec. Obvia. 

2023, P.6. 
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ِٚفُ ) خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  الْْخْلََلـ١َِّخِ(فَ

1ٔ٘ 

َ؟نفسهَالميتافيرساَواقعَآخرَأ َالواقعَ-2
الفكرة الشائعة جدًا عند مقارنة البيئات الًفتراضية وعالمنا المادي ىي  إفَّ 

أنيما واقعاف متميزاف: الواقع الفعمي، الذي تشكمو البيئة المادية، والواقع الًفتراضي 
 .المتميز القائـ عمى البيئة الرقمية، بما في ذلؾ الميتافيرس

ىيكمة جانب معيف  يسعى مصطمح الأنطولوجيا في الفمسفة إلى فيـ كيفية
مف الواقع، وكيؼ يتشكؿ، وبماذا يتشكؿ. عند التفكير في بنية واقع الميتافيرس، 
فإنو يذكرنا بالثنائية بيف الواقع الًفتراضي والواقع "الحقيقي". وبيذا المعنى، فإف 
الًفتراضي يشبو المحاكاة أو الزيؼ، أو شيء ليس في "الشيء الحقيقي"، أي العالـ 

 -ٕٖٜٔيوليو ٖٔ) John Rogers Searle قًا لنظرية جوف سيرؿالمادي. وف
في الأنطولوجيا، يمكف تقسيـ الواقع إلى واقع مادي وواقع اجتماعي. يُفيـ  (....

الواقع المادي عمى أنو واقع مستقؿ تمامًا عف البشر واليدؼ، بينما يتكوف الواقع 
شر وتعتمد عمى التفسيرات الًجتماعي مف شبكة مف المعاني التي تـ بناؤىا بيف الب

 .(ٔ)والًتفاؽ الجماعي
يمكف تصنيؼ الواقع الًجتماعي إلى فئتيف متميزتيف: الواقع بالتالي 

الًجتماعي العادي والواقع المؤسسي. تتضمف الواقعية الًجتماعية العادية اتفاقًا 
جماعيًا بشأف المعاني والوظائؼ المخصصة للأشياء والتحؼ. عمى سبيؿ المثاؿ، 

مف  .فيَـ القمـ عادةً عمى أنو أداة لمكتابة، ويُعرَّؼ الكرسي عمى أنو وسيمة لمجموسيُ 
ناحية أخرى، لً يشمؿ الواقع المؤسسي الًتفاؽ الجماعي فحسب، بؿ يشمؿ أيضًا 
إنشاء وضع أو أىمية محددة لجوانب معينة مف الحياة. تشمؿ أمثمة الواقع المؤسسي 

الماؿ والزواج والطلاؽ والعمؿ، والتي تحمؿ أىمية اجتماعية وتتطمب  :مفاىيـ مثؿ
 .(ٕ)الًعتراؼ الجماعي

 
 

                                      
(1) Mochcovitch, Diogo G. V. & Jackson, Philip L.: Op. Cit, P.14. 

(2) Ibid. 
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ِٚفُ الْْخْلََلـ١َِّخِ() خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  فَ

1ٔٙ 

َاحدودَالزمانَوالمكانوَالميتافيرسََ-3
إنو يتطور بالتوازي حيث الميتافيرس ىو ما يتعدى حدود الزماف والمكاف. 

والأشخاص مع العالـ الحقيقي ولكنو مرتبط بو. وستكوف أجيزة الًستشعار والآلًت 
ىـ اللاعبيف في تدفؽ البيانات المستمر بيف الواقع المادي والواقع الرقمي. إنو يفتح 

 . (ٔ)موطنًا جديدًا لمبشرية وسيجمب تجربة مختمفة لممستخدميف
لكف الميتافيرس ىو أكثر مف ذلؾ بكثير أو بالأحرى سيكوف كذلؾ. و 

طة الرقمية )أي عبر الإنترنت( الدمج المستقبمي للأنش الميتافيرسبالنسبة لي يمثؿ و 
مع العوالـ الًفتراضية )أي المحاكاة( والعالـ المادي مف حولنا. وسوؼ يجعؿ 

بؿ ويمكف  ،نبيارًااالعالـ الرقمي والتجارب الًفتراضية أكثر واقعية وأكثر  الميتافيرس
 إف صح التعبير. (ٕ)أكثر إنسانية االتجرؤ في القوؿ بأني
قد يشمؿ كؿ ما سبؽ، ومف الأفضؿ فيمو عمى أنو  يرسالميتاف والحقيقة أفَّ 

مصطمح واسع فضفاض يغطي كؿ ما سيأتي بعد الإنترنت. ومع ذلؾ لف تيدؼ 
ؿ تحديد سي  تُ  ىذه التعريفات إلى تقديـ تعريؼ حاسـ، ولكف لرسـ حدود مف شأنيا أفْ 

 الجيات الفاعمة والعناصر التي قد يتـ استيدافيا.
َفمسفةَالميتافيرساَ-4

فمسفة العمـ ىي  فمسفة أي شيء ىي حديث عنو وليس فيو، فكما أفَّ إفَّ 
حديث عف العمـ وليس في العمـ؛ أي أنيا تيدؼ إلى الإجابة عف التساؤلًت التي 
تدور حوؿ العمـ بشكؿ عاـ، وتضطمع بالتفكير في ذات العمـ أو التفكير في 

َ.(ٖ)الإبستمولوجيا

                                      
(1) Flores-Galea, Antonio L.: Journey To The Metaverse Technologies 

Propelling Business Opportunities, Business Expert Press, Llc, 2023, p. 

17. 

(2) Marr, Bernard: The Future Internet How The Metaverse, Web 3.0, And 

Blockchain Wil Transform Business And Society, p. 8, 9. 

اٌخٌٟٛ، ٠ّٕٝ: فٍغفخ اٌؼٍُ فٟ اٌمشْ اٌؼشش٠ٓ: الْطٛي، اٌؾظبد، ا٢فبق اٌّغزمج١ٍخ، اٌمب٘شح،  (ٖ)

  . ٗٔ، ص ِٕٗٔٓإعغخ ٕ٘ذاٚٞ ٌٍزؼ١ٍُ ٚاٌضمبفخ، 
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ِٚفُ ) خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  الْْخْلََلـ١َِّخِ(فَ

1ٔ9 

الـ الميتافيرس وأسسو وأىدافو ثاً عف )عحدي الميتافيرستكوف فمسفة بالمثؿ 
والكمية والشمولية، وليست حديثاً في  نية( مف وجية نظر تتصؼ بالعقلاوأخلاقياتو

( عمماء التكنولوجيافسو؛ لأف ىذا مف اختصاص أىؿ العمـ والخبرة )ن لـاالعذلؾ 
ما لـ اوليس مف اختصاص أىؿ الفمسفة والمشتغميف بيا، إذ تعتني بالعمؿ البعيدة لع

لـ؟ وما طبيعتو؟ ا، والرؤية غير المباشرة، وتتساءؿ: لماذا وجد ىذا العورائيات الكوف
؟ وما أثره حقيقيـ الالوما علاقتو بالعوما ماىيتو؟ وما الذي ينبغي أف يكوف عميو؟ 

لـ الأخلاقية والسياسية اوماذا عف مشكلات ىذا الع بشرية بشكؿ عاـ؟عمى ال
الخوض في ىذه التساؤلًت والمشكلات، سيكوف تركيزنا في دوف  والقانونية وغيرىا؟

ىذا البحث حوؿ الجانب الأخلاقي لمميتافيرس، ولً سيما المخاوؼ الأخلاقية الواقعة 
  عمى سبيؿ المثاؿ. تشالمرز، وموقؼ الفلاسفة منيا؛ ديفيد والمترقبة لمميتافيرس

َداخلَالميتافيرساَخلقيةالتقنياتَوالسموكياتَالثانيًا،َ
ليس ىو نفسو  Metaverse الميتافيرس فَّ ح أيوضت في ىذا الإطار يمكننا

عمى الرغـ مف أننا سوؼ نسمع كلا المصطمحيف   Multivers الكوف المتعدد
يتردداف كثيرًا ىذه الأياـ. ففي لغة التكنولوجيا يعد الكوف المتعدد نظامًا بيئيًا لمعديد 

ىذه العوالـ الًفتراضية في  . ولكف الأىـ مف ذلؾ ىو أفَّ مف العوالـ الًفتراضية
الكوف المتعدد ليست مترابطة حتى الآف. إنيا دوؿ منفصمة يمكنؾ زيارتيا، إذا 

لأنو سيكوف بيئة رقمية مستمرة ومشتركة.  الميتافيرسشئت. في حيف يختمؼ مفيوـ 
ئة مصطحبًا سنتمكف فييا مف الًنتقاؿ مف نشاط إلى نشاط، ومف بيئة إلى بي

صورتؾ الرمزية وتفضيلاتؾ وأصولؾ الرقمية معؾ. لذلؾ، في حيف أف الكوف 
عالمًا افتراضيًا  -في المستقبؿ-سيوفر  الميتافيرسالمتعدد منفصؿ إلى حد ما، فإف 

متصلًا. لذا إذا كاف الكوف المتعدد يشبو مجموعة مف البمداف الًفتراضية المنفصمة، 
َ.(ٔ)صح التشبيو شبو بالًتحاد الأوروبي الًفتراضي إفْ سيكوف أ الميتافيرس فإفَّ 

                                      
(1) Marr, Bernard, OP. Cit. P.10, 11. 
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 Meta: منيا الميتافيرس فيالتطبيقات المستخدمة ىناؾ بعض  ومف ثّـَ 

Horizon Worlds و ،Roblox و ،VRChat ومف أىميا وغيرىا الكثير ،
 وأكثرىا استخدامًا الآتي:

 َأو الأفاتار الصور الرمزيةAvatars: 

دورًا كبيرًا في الميتافيرس، وسوؼ يكوف وجود أي وىي تقنية أخرى تمعب 
صورة رمزية، وىو في الأساس مظير مف  نزلةمستخدـ عمى منصة الميتافيرس بم

. فمف المحتمؿ أف يكوف لديؾ صور رمزية مختمفة ()مظاىر التواجد عف بعد
لإعدادات مختمفة، إذا كنت تميؿ إلى ذلؾ. عمى سبيؿ المثاؿ، يمكف أف يكوف لديؾ 

ورة رمزية أنيقة يمكف التعرؼ عمييا لًجتماعات العمؿ الًفتراضية الخاصة بؾ، ص
، أو قطة صغيرة،  ويمكف أف يكوف لديؾ صورة رمزية مختمفة تمامًا )إنساف، أو قزـ
أو أي شيء آخر( لمعب والترفو مع الأصدقاء عبر الإنترنت. ويمكف أف يكوف لديؾ 

ة حجمؾ وشكمؾ في العالـ الحقيقي... أيضًا صورة رمزية واقعية جدًا تعكس بدق
 .(ٔ)لذلؾ، سيتـ التعرؼ عميؾ عمى أنؾ "أنت" أينما كنت في الميتافيرس

تفعؿ الأشياء التي و  عميو، ففي الميتافيرس يمكنؾ أف تكوف مف تريد أف تكوف
وعميو يمكنؾ أف تظير بنفسؾ أو يمكنؾ أف تظير  ؛لف تفعميا في الحياة الواقعية

تخيمو؛ مف أرنب لطيؼ إلى روبوت ضخـ أو حيواف عملاؽ أو كأي شيء يمكنؾ 
نظير في الواقع؛ فكؿ شيء مباح لو  يسنع لططائر أرجواني أو أي شكؿ مص

                                      
( اٌؾضٛس ػٓ ثؼذ ٘ٛ رٌه الإؽغبط اٌزٞ ٔؾظً ػ١ٍٗ ِٓ اٌزٛاعذ فٟ ِىبْ ِب دْٚ أْ ٔىْٛ ٕ٘بن )

عغذ٠بً، ٠ٚزُ ئٔشبؤٖ ثبعزخذاَ رم١ٕخ اٌٛالغ الافزشاضٟ؛ رٍه اٌزم١ٕخ اٌزٟ رخٍك ٘زا الإؽغبط ٌذٜ اٌفشد 

أٚ افزشاضٟ وّب ٌٛ وبْ ِٛعٛدًا فؼ١ٍبً فٟ رٌه اٌّٛلغ.  ِٓ خلَي رّى١ٕٗ ِٓ أداء أفؼبي فٟ ِىبْ ثؼ١ذ

 أظش

       Kizza, Joseph Migga: Ethical And Secure Computing -A Concise 

Module, Third Edition, Springer Nature Switzerland Ag, 2023, p. 320. 

And see, Kizza ,Joseph Migga: Ethical And Social Issues In The 

Information Age, p. 270.  

(1) Marr, Bernard: The Future Internet How The Metaverse, Web 3.0, And 

Blockchain Wil Transform Business And Society, p. 16, 17. And see, 

Kizza ,Joseph Migga: Ethical And Social Issues In The Information Age, 

p. 264. 
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1ٔ1 

كما يظير الشاب بمظير فارس الأحلاـ المتكامؿ، والفتاة  .(ٔ)طالما أنؾ سعيد بو
والأقواؿ  ستعارة والحكـتختفي وراء مسميات ترمز إلى المثالية مف حيث الصور الم

 الرنانة.
فمف خلاؿ استخداـ نظارات الواقع الًفتراضي والسترات والقفازات المُزودة 
بأجيزة استشعار، يستطيع المُستخدـ أف يعيش تجربة شبة حقيقية... فما عمى 
المستخدـ سوى ارتداء النظارة دوف أف تحرؾ ساكنًا في العالـ الواقعى وتنطمؽ داخؿ 

وىذا إف دؿ عمى شيء فإنما يدؿ عمى ىيمنة  .(ٕ)فاتارتمؾ العوالـ بشخصيتؾ الً
 البشر الًفتراضييف عمى حياتنا لنصبح أنصاؼ بشر.

 َالواقع الافتراضيVirtual Reality: 

للإنساف القدرة عمى كسر جميع قوانيف الطبيعة داخؿ مخيمتو،  مف المعروؼ أفَّ 
فقدرة التخيؿ ىذه تمكنو مف العيش أينما يريد ومع مف يريد، وىو حسب قانوف 

 لـ يبرح مكانو بعد. الطبيعة
وباستخداـ نظارات الواقع الًفتراضي أصبح للإنساف القدرة عمى تجربة أمور 

نظاـ الواقع الًفتراضي مف أقرب  عدُّ يُ ... و اىظةكانت بعيدة المناؿ أو ذات تكاليؼ ب
لً يتجزأ  اأنظمة الحاسوب محاكاة لمواقع باعتباره نظامًا تفاعميًا يكوف الإنساف جزءً 

 .(ٖ)منو، بعكس الأنظمة الأخرى التي يكوف فييا الإنساف متمؽ فقط
دة الواقع الًفتراضي عبارة عف بيئة صناعية بديمة ومنفصمة تمامًا ومول إفَّ 

رقميًا. يشعر المستخدموف بالًنغماس في الواقع الًفتراضي، ويشعروف بوجود عالـ 
                                      

(1) Rijmenam, Mark Van: Step Into The Metaverse, How The Immersive 

Internet Will Unlock A Trillion-Dollar Social Economy, Wiley, 2022, p. 

48. And see, Terry, Quharrison And  Scott Keeney: The Metaverse 

Handbook, Innovating For The Internet's Next Tectonic Shift, Published 

By John Wiley & Sons, Inc., Hoboken, New Jersey, 2022, p. 126. 

اٌظبٚٞ، ِؾّذ وشَ وّبي اٌذ٠ٓ: اٌؼبٌُ اٌّبٚسائٟ )ا١ٌّزبف١شط( ث١ٓ اٌٛالغ ٚاٌّأِٛي ٚفبػ١ٍزٙب فٝ  (ٕ)

 َ،ٕٕٕٓ، أوزٛثش ٗ، اٌؼذد 1ِغبي اٌغشاف١ه، ِغٍخ اٌفْٕٛ ٚاٌؼٍَٛ اٌزطج١م١خ، عبِؼخ د١ِبط، اٌّغٍذ 

  . ٔٗٔ، 9ٖٔص 

اٌشش٠ف، ٌإٞ ِضش ٚاطف: اٌٛالغ الافزشاضٟ ٚئِىب١ٔخ رطج١مٗ فٝ اٌج١ئخ اٌؼّشا١ٔخ اٌفٍغط١ٕ١خ  (ٖ)

"ؽبٌخ دساع١خ: ؽً ِشىٍخ اٌزٕمً ػجش الإدساط فٝ ِذ٠ٕخ ٔبثٍظ"، سعبٌخ ِبعغز١ش، و١ٍٗ اٌذساعبد 

 . َٕٓ، ص ٕٕٔٓفٍغط١ٓ،  -اٌؼ١ٍب، عبِؼخ إٌغبػ اٌٛط١ٕخ، ٔبثٍظ 
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ِٚفُ الْْخْلََلـ١َِّخِ() خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  فَ

1ٕٓ 

مختمؼ، ويعمموف بطرؽ مماثمة كما يفعموف في البيئة المادية. وبالتالي فالواقع 
ويعد الشعور  .(ٔ)الًفتراضي نسخة مف الواقع غير موجودة ولكف يجب إدراكيا

اة الًفتراضية، ميزة حاسمة تميز الواقع بالحضور أو الًنغماس الناتج عف المحاك
 .(ٕ)الًفتراضي عف التطبيقات الأخرى المعتمدة عمى الكمبيوتر

ويقصد بالواقع الًفتراضى ىو تمؾ المساحة الًفتراضية الرقمية التفاعمية التي 
شاشات الواقع الًفتراضي المثبتة عمى  يستطيع المتسخدـ التحكـ فييا والتفاعؿ عبر

؛ ويجب أف تتمتع ىذه الذكية والنظارات الواقية، وسماعات الرأس، والقفازاتالرأس، 
الأجيزة بخفة الوزف بما يكفي لًرتدائيا لفترات طويمة، بالإضافة إلى معالج يستخدـ 
قدرًا ضئيلًا جدًا مف الطاقة. فضلًا عف أجيزة استشعار العمؽ والتتبع... كما أف 

المستخدـ تمامًا عف العالـ الحقيقي والمادي  اليدؼ مف الواقع الًفتراضي ىو عزؿ
 .(ٖ)طواؿ مدة التجربة الًفتراضية

   زالواقع المعز Augmented Reality:َ
( ىو تجربة تفاعمية لبيئة العالـ الحقيقي حيث يتـ تعزيز ARز )الواقع المعز  

يولدىا الكائنات الموجودة في العالـ الحقيقي مف خلاؿ المعمومات الإدراكية التي 
الكمبيوتر، وأحيانًا عبر طرؽ حسية متعددة، بما في ذلؾ البصرية والسمعية 

 . (ٗ)والممسية والحسية الجسدية

                                      
(1) Esen, Fatih Sinan, Hasan Tinmaz And Madhusudan Singh: Metaverse 

Technologies, Opportunities And Threats, p. 68. 

(2) Cheng, Shenghui : Metaverse, Concept, Content And Context, p. 49. And 

see, Kizza ,Joseph Migga: Ethical And Social Issues In The Information 

Age, p. 266. 

(3) Kimmerly ,William: Enterprise Transformation To Artificial Intelligence 

And The Metaverse, Strategies For The Technology Revolution, Mercury 

Learning And Information, 2023, p. 143. And see, Chandrashekhar A, 

Shaik Himam Saheb, Sandeep Kumar Panda: Metaverse And Immersive 

Technologies An Introduction To Industrial, Business And Social 

Applications, p. 11. 

(4) Ma, Winston And Ken Huang: Blockchain And Web3, Building The 

Cryptocurrency, Privacy, And Security Foundations Of The Metaverse, 
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1ٕٔ 

تعتمد ىذه التكنولوجيا عمى دمج الواقع بمعززات افتراضية كالصور ثلاثية 
الأبعاد أو المؤثرات الصوتية والمرئية والحسية؛ لخمؽ بيئة تعميمية افتراضية شبة 

ة. ولذا فإف تدعيـ "ميتافيرس" بالواقع المعزز يساعده عمى تحقيؽ جزء مف واقعي
أىدافو، خاصة عندما يقترف ىذا التعزيز بشكؿ أساس بإنشاء بيئة ذكية مف خلاؿ 

تجمع تقنية الواقع ومف ثـ  .(ٔ)استخداـ التكنولوجيا والشبكات القائمة عمى الموقع
الـ الحقيقي مف خلاؿ تركيب الصور ( بيف الأشياء الًفتراضية والعARالمعزز )

تعزيز  نزلةعمى العالـ الحقيقي واستخداـ الصور المجسمة... ويعد الواقع المعزز بم
 .(ٕ)لمعالـ الحقيقي

 َالواقع المختلطMixed Reality: 

( عمى أنو شكؿ ىجيف أو وسطي مف MRغالبًا ما يُنظر إلى الواقع المختمط )
العالميف الحقيقي والًفتراضي. اليدؼ ىو إنشاء بيئات الواقع الذي يستمزـ مزج 

حيث يمكف للأشياء أو الظروؼ المادية والرقمية أف تتعايش وتتفاعؿ في الوقت 
 .(ٖ)الفعمي

  الواقع الممتدExtended Reality:َ
( إلى جميع البيئات الحقيقية والًفتراضية التي توفر XRيشير الواقع الممتد )

يستخدـ الواقع و التفاعؿ بيف البشر والآلًت مف خلاؿ تكنولوجيا الكمبيوتر والأجيزة. 
(، والواقع المعزز VR( لوصؼ مزيج مف تقنيات الواقع الًفتراضي )XRالممتد )

(AR والواقع المختمط ،)MR)مية تمزج بيف [ لإنشاء بيئات رقمية غامرة وتفاع

                                                                                         
Wiley, Copyright By Winston Ma And Ken Huang, All Rights Reserved, 

2022, p. 251. 

فشعْٛ، خبٌذ ِؾّذ: رىٌٕٛٛع١ب "١ِزبف١شط" ِٚغزمجً رط٠ٛش اٌزؼ١ٍُ، اٌّغٍخ اٌذ١ٌٚخ ٌٍزؼ١ٍُ  (ٔ)

  . 9ٙ، 9٘، ص ٕٕٕٓ، ِبسط ٖ، اٌؼذد ٘الإٌىزشٟٚٔ، اٌّغٍذ 

(2) Cheng, Shenghui : Metaverse, Concept, Content And Context, p. 50, 51. 

(3) Kimmerly ,William: Enterprise Transformation To Artificial Intelligence 

And The Metaverse, Strategies For The Technology Revolution, p. 143. 



 2025( نايري) 1، ع17مج         () الانسانيات والعلوم الاجتماعية    مجلة كلية الآداب جامعة الفيوم  
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 :العالميف المادي والًفتراضي... ويمكف استخدامو في العديد مف التطبيقات مثؿ
 .(ٔ)البيئة والتسويؽ والعقارات والتعميـ والتدريب والعمؿ عف بعد

َامميتافيرسلالخصائصَوالتحدياتَالخلقيةَثالثاًاَ
 خصائصَالميتافيرساَ-1

 : أتيخصائص منيا ما ي ةيتميز عالـ الميتافيرس بعد
مفتوح عمى مدار الساعة، فلا حاجة لتسجيؿ الدخوؿ والخروج في الدخوؿ ال

 ةشخصيتؾ الًفتراضية تبقى فاعم عند التعامؿ مع ىذا العالـ؛ بمعني أفَّ  ةكؿ مر 
ف لـ تكف متصلًا، بؿ إفَّ  ةومتفاعم الشخص حيف يتوفى في العالـ المادي  حتى وا 

الخاص بو في عالـ الميتافيرس يظؿ حيًا  -الصورة الرمزية–ار الأفات الواقعي، فإفَّ 
إف رغب في ىذا الًختيار مواصلًا لميامو واتفاقياتو، ومكملًا سيرة حياتو الًفتراضية 

 .(ٕ)كالمعتاد
خدمات الأنشطة والأرشفة والتوثيؽ لكؿ المعاملات وكذلؾ يتيح 

بح كؿ فرد أشبو بويكيبيديا في العالـ الًفتراضي، بحيث يص يوالًتصالًت التي تجر 
 .(ٖ)أو موسوعة

تطوير التقنيات والأجيزة الداعمة لمميتافيرس، حيث ستجمع بالإضافة إلى 
وبيذا تنتفي الحاجة إلى ، كؿ خدماتؾ واحتياجاتؾ في مكاف واحد VRنظارات 

، وىذا ما جعؿ بعض الخبراء يطمقوف عميو عالـ ما بعد ـالموبايؿ في ىذا العال
 .(ٗ)الموبايؿ

                                      
(1) Cheng, Shenghui : Metaverse, Concept, Content And Context, p. 53. And 

see,  Chandrashekhar A, Shaik Himam Saheb, Sandeep Kumar Panda: 

Metaverse And Immersive Technologies An Introduction To Industrial, 

Business And Social Applications, p. 239. 

بد إٌّضٌٟ فٟ ظً اٌزؼٍُ اٌمبضٟ، ١ٌّبء ِؾّٛد ِؾّذ: رم١ٕخ ا١ٌّزبف١شط ِٚغزمجً رؼ١ٍُ الالزظ (ٕ)

، ٖٕٕٓ، ١ٔٛ٠ٛ 9ٔاٌشلّٟ "دساعخ اعزششاف١خ"، اٌّغٍخ اٌؼ١ٍّخ ٌؼٍَٛ اٌزشث١خ، عبِؼٗ الْص٘ش، اٌؼذد 

  . ٕٕ٘ص 

  . ٕٕ٘اٌمبضٟ، ١ٌّبء ِؾّٛد ِؾّذ: ِشعغ عبثك، ص  (ٖ) 

 . ٖٕ٘اٌّشعغ ٔفغٗ، ص  (ٗ)
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1ٕٖ 

مع ميتافيرس دورًا ميمًا في  ()"بموكشايف" سمسمة الكتؿ كما سيؤدي تفاعؿ
مستقبؿ "ميتافيرس" حيث لً يوجد كياف محدد يمكنو التحكـ في "ميتافيرس"، تمامًا 

، ةكما لً أحد يتحكـ في العالـ المادي. لذا يجب أف تتطور "ميتافيرس" كبيئة حر 
سيف اللامركزية باعتبارىا قاعدة بيانات موزعة وستقدـ البموكشايف الدعـ اللازـ لتح

تمتاز بقدرتيا عمى إدارة قائمة متزايدة باستمرار مف السجلات المسماة كُتلا. وقد 
صُممت سمسمة الكتؿ بحيث يمكنيا المحافظة عمى البيانات المخزنة بيا والحيمولة 

 .(ٔ)دوف تعديميا
اء الًجتماعات يمكف لممستخدميف مف مختمؼ أنحاء العالـ إجر كما 

 في اليند أف يمتقي بفردٍ  يمكف لفردٍ  ،عمى سبيؿ المثاؿفبمساعدة تقنية الميتافيرس. 
نظرًا و آخر مف المممكة المتحدة مف خلاؿ تقنية الميتافيرس ويتحدثا عف الأعماؿ. 

لأنو يعطي الشعور بمقابمة شخص ما شخصيًا، فقد يكوف أكثر فائدة في إقناع الفرد 
العمؿ. إنيا أقؿ تكمفة حيث لً توجد تكاليؼ سفر، وىي أكثر كفاءة  بالًستثمار في

إلغاء حواجز المسافات توفيرًا لموقت والجيد دوف فضلًا عف وأقؿ استيلاكًا لموقت، 
 . (ٕ)أيضًا الحفاظ عمى البيئة وبالإضافةالحاجة إلى السفر جسديًا، 

توفر تقنية البموكشايف الأماف والثقة والشفافية وبالطبع اللامركزية،  كما
لمعملات المشفرة والرموز غير  يءفي عالـ التحوؿ الناش مي ٌـ دورٌ ليا يكوف وبالتالي 

ىي بلا شؾ عممة مشفرة؛  مميتافيرس(. فالعممة الأساسية لNFTsالقابمة للاستبداؿ )
                                                                                         

() ٘ٚ ،ًػجبسح ػٓ وزً ث١بٔبد ِشرجطخ وبٔذ رم١ٕخ ثٍٛوشب٠ٓ فٟ الْطً ػجبسح ػٓ عٍغٍخ وز ٟ

 ِٚإِٕخ ثبعزخذاَ اٌزشف١ش. أٔظش 

Kizza ,Joseph Migga: Ethical And Social Issues In The Information Age, p. 

271 

(1) Al-Emran ,Mostafa, Jaber H. Ali, Marco Valeri ,Alhamzah Alnoor And 

Zaid Alaa Hussien: Beyond Reality: Navigating The Power Of 

Metaverse And Its Applications, Proceedings Of 3rd International Multi-

Disciplinary Conference - Theme: Integrated Sciences And 

Technologies, Springer Nature Switzerland Ag, 2023, p. 161. And see, 

.9ً٘ رط٠ٛش اٌزؼ١ٍُ، ص فشعْٛ، خبٌذ ِؾّذ: رىٌٕٛٛع١ب  "١ِزبف١شط" ِٚغزمج   

(2) El Khoury, Rim And Bahaaeddin Alareeni: How The Metaverse Will 

Reshape Business And Sustainability, p. 98. 
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ة بالأمواؿ التقميدية، مما يمنح المساحات فمف تدفع ثمف السمع والخدمات الرقمي
كعنصر  .. وبذلؾ يمكف أف تعمؿ بشكؿ أساسة إضافية مف الأماف.ميز الًفتراضية 

ربط بيف العالـ المادي والعالـ الرقمي، مما يعمؿ عمى خمؽ فرص جديدة لتحقيؽ 
 . (ٔ)مكاسب مالية

تكوف أنيا يجب أف تتمحور حوؿ الإنساف و  الميتافيرسمف أىـ خصائص 
. ويجب أف تكوف التكنولوجيات التي تـ تطويرىا في ، آمنة، ومبتكرةشاممة ،متنوعة

ىذه البيئة الجديدة سيمة المناؿ وسيمة الفيـ وتسمح لمجميع بالمشاركة في ىذا 
تتضمف الأنشطة في العوالـ الًفتراضية أنواعًا مختمفة مف كما  .(ٕ)الجديد فضاءال

الوقت مع الأصدقاء، والتعاوف في مجموعات، التفاعؿ الًجتماعي مثؿ قضاء 
نشاء العلاقات الحميمة، وبدء علاقات الحب عمى المستوى الًجتماعي؛ لأف  وا 

 .(ٖ)يالًفتراضالسكاف يأخذوف التقاليد الًجتماعية الواقعية ويتصرفوف بيا في العالـ 
بمفيوـ "الزماف والمكاف الفائؽ"، وبناء عالـ افتراضي  الميتافيرسيرتبط كما 

موازي لمعالـ الحقيقي. إنو يكسر حدود الزماف والمكاف ويقدـ لممستخدميف تجربة 
كشبكة ويب عالمية ثلاثية  الميتافيرسمفتوحة ومجانية وغامرة. يمكننا أف نتخيؿ 

اعية ويروف تمثيلات الأبعاد حيث يتنقؿ المستخدموف بيف البيئات والأشياء الًصطن
َ. (ٗ)افتراضية )صادقة أو مزيفة( لمستخدميف آخريف تسمى الصور الرمزية

، الميتافيرس ما يبدو مستحيلًا بالنسبة لنا، سيصبح ممكنًا في مستقبؿ فَّ إ
. وبالتالي تتمتع التكنولوجيا الغامرة بالقدرة عمى ..االمستحيؿ سيصبح ممكنً  أي أفَّ 

                                      
(1) Thompson, Jerry : How To Invest In The Metaverse, Metaverse Investing 

Guide For Beginners In Crypto, Bitcoin, Nft, Virtual Land And Stocks, 

2023, p. 76, 77. 

(2) Clemens, Andrew:  Metaverse For Beginners, A Guide To Help You 

Learn About Metaverse, Virtual Reality And Investing In NFTs, p. 25, 

55. 

(3) Zagalo, Nelson, Leonel Morgado And  Ana Boa-Ventura: Virtual Worlds 

And Metaverse Platforms, New Communication And Identity Paradigms, 

Information Science Pub, 2011, p. 315, 316. 

(4) Flores-Galea, Antonio L. : Journey To The Metaverse Technologies 

Propelling Business Opportunities, p. 1. 
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بالوصوؿ السريع  وكذلؾ السماح .(ٔ)يمكننا حتى تخيمياتغيير حياتنا بطرؽ لً 
والآمف إلى المعمومات والأخبار فحسب، بؿ سيسمح لنا أيضًا بالسفر والتواصؿ 
بشكؿ مختمؼ. يمكف أف يمنحنا القدرة عمى تسجيؿ ذكرياتنا واسترجاعيا أو حتى 

كثر تعاطفًا مشاركة تمؾ الذكريات مع الآخريف. وىذا بدوره يمكف أف يجعؿ العالـ أ
ذا ما فكرنا في ىذا مف منظور التأثير العاطفي؛ فنجد  –بسبب طبيعتو الغامرة. وا 

أف مشاىدة لقطات لحدث ما عمى التمفزيوف مقارنة بقراءة مقاؿ في مجمة عف  -مثلًا 
الحدث، فينا تخيؿ مقدار التأثير الذي سيحدث إذا تمكنت مف رؤية تمؾ المقطات 

ىو أف تخمؽ ىذه  ناأمم . وفي حيف أفَّ (ٕ)بالفعؿمف منظور شخص عاش الحدث 
ىناؾ دائمًا خطر إمكانية  التكنولوجيا المزيد مف التعاطؼ في العالـ، إلً أفَّ 

َ.استخداميا كسلاح واستخداميا لمتلاعب
في الًجتماع معًا وتكويف  ففي الميتافيرس سوؼ يرغب الأشخاص كبشرٍ 

وبناء مجتمعات تمامًا كما يفعموف في العالـ الحقيقي؛ ترسيخًا لمبدأ  ،اتصالًت
"القبمية"... والتعرؼ عمى أصدقاء جدد وتكويف مجتمعات مع أشخاص يشاركوننا 
اىتماماتنا نفسيا، بغض النظر عف الحواجز الجغرافية؛ فيكوف لدينا رغبة فطرية في 

فالإنساف حيواف اجتماعي الًجتماع معًا حوؿ موضوعات ومياـ وقيـ معينة. 
 .(ٖ)بطبعو

كما يوفر الميتافيرس فرصًا جديدة لمتعاوف مف خلاؿ تمكيف الأشخاص مف 
يوفر أيضًا فرصًا ، و العمؿ معًا في الوقت الفعمي بغض النظر عف موقعيـ الحالي

جديدة لمتعميـ مف خلاؿ إنشاء بيئات تعميمية افتراضية غامرة وجذابة يمكنيا تسييؿ 
يوفر فرصًا  وكذلؾ لنشط ومساعدة الطلاب عمى تطوير ميارات جديدة.التعمـ ا

جديدة لمسفر والسياحة الًفتراضية، مف خلاؿ توفير تجارب افتراضية غامرة 
                                      

(1) Rosa, Nick: Understanding The Metaverse, A Business And Ethical 

Guide, p. 16. 

(2) Ibid., p. 17. 

(3) Ibid., p. 129. And see, Chandrashekhar A, Shaik Himam Saheb, Sandeep 

Kumar Panda: Metaverse And Immersive Technologies An Introduction 

To Industrial, Business And Social Applications, p. 141. 
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وتفاعمية لممواقع والمعالـ السياحية في العالـ الحقيقي، مما يجعؿ السفر في متناوؿ 
 .(ٔ)أكبر عدد مف الأشخاص

لميتافيرس سينتيي بو الأمر إلى أف يكوف أخطر أو ا إننا نعتقد أفَّ وبذلؾ ف
سيجعؿ العالـ المادي الحقيقي مف حولنا أكثر  وأكبر مف العالـ الحقيقي، ولكن

ثارة وتفاعمية. ىذه نقطة ميمة يجب أف نفيميا فالتحوؿ لف يُحدث ثورة  ،سيولة وا 
منا مع العالـ في تجربتنا لمحياة عبر الإنترنت فحسب؛ بؿ سيغير طريقة رؤيتنا وتفاع

 ستكوف التجارب في العالـ الحقيقي أكثر إثارة بسبب التحوؿ.و الحقيقي مف حولنا. 
 مميتافيرساالخلقيةَلتحدياتَالَ-2

تقنية جديدة ستواجو في البداية بعض الصعوبات  ةأي أفَّ نبئنا التاريخ ي إفَّ 
قبؿ أف يتقبميا أكبر عدد مف الناس، لكنيا تصبح لًحقًا واقعًا لً مفر مف التعامؿ 
معو والًستفادة منو. لقد حدث الأمر ذاتو حينما ظير الحاسوب في القرف الماضي، 

أمرًا لً أصبح تافيرس تأثير المي ومف بعده الإنترنت ثـ اليواتؼ الذكية؛ بالتالي فإفَّ 
 مفر منو. 

ىناؾ بعض التحديات التي يجب أف تؤخذ في الًعتبار عند عمى ىذا، 
 : (ٕ)توظيؼ تقنية الميتافيرس منيا

  ،ثقافتو، و تداعيات في المنظومة الأخلاقية وما يتعمؽ بالإنساف وىويتو
 التطرؼ، والإرىاب.و الإبتزاز، و نشر العنؼ، و حالة الًغتراب، و تراثو، و 

  خصوصية البيانات وأمف المعمومات، وكيفية حفظ حقوؽ الممكية في عالـ
الميتافيرس يتطمب مف المستخدميف  مفتوح عمى مصراعيو... حيث إفَّ 

فإنو يثير "مخاوؼ  إنشاء شخصيات رقمية والتفاعؿ مع الآخريف، ومف ثّـَ 
بشأف خصوصية المعمومات والبيانات الشخصية". قد يشكؿ جمع البيانات 

                                      
(1) Chandrashekhar A, Shaik Himam Saheb, Sandeep Kumar Panda: 

Metaverse And Immersive Technologies An Introduction To Industrial, 

Business And Social Applications, Scrivener Publishing Llc, 2023, p. 

141, 142. 

ا١ٌّزبف١شط ِٚغزمجً رؼ١ٍُ الالزظبد إٌّضٌٟ فٟ ظً اٌزؼٍُ اٌمبضٟ، ١ٌّبء ِؾّٛد ِؾّذ: رم١ٕخ  (ٕ)

  . ٖٕ٘اٌشلّٟ )دساعخ اعزششاف١خ(، ص 
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مف قبؿ الشركات العاممة في الميتافيرس تيديدًا  ياواستخدام الشخصية
 . (ٔ)لخصوصية الأفراد

 التكمفة الباىظة والنفقات الكبيرة لمدخوؿ إلى ىذا العالـ. فعمى سبيؿ المثاؿ، 
سعر سماعات الرأس المستخدمو لعقد اجتماعات افتراضية بعالـ 

كثر مما يجعؿ معظـ تجارب الميتافيرس يبمغ سعرىا مئات الدولًرات أو أ
 . (ٕ)الميتافيرس المتطورة ليست في متناوؿ الكثيريف

  إدماف المستيمؾ الأمر الذى مف الممكف أف يكوف لو تأثير نفسي وجسدي
كما ىو  ،الًكتئاب والقمؽ والسمنة :عمى فترات طويمة مف الزمف، مثؿ
 .(ٖ)الحاؿ مع المستحدثات التكنولوجية

 اء الًستمرار لساعات طويمة في العالـ رَّ الًغتراب الًجتماعي ج
ي، الًفتراضي؛ مما قد يخمؽ حالة مف الًنفصاـ عف الواقع الحقيق

تزايد المخاوؼ المرتبطة بانتشار المعمومات مع  أمراض التوحدوالإصابة ب
 .(ٗ)الكاذبة مثؿ أي بيئة افتراضية

                                      
(1) Chandrashekhar A, Shaik Himam Saheb, Sandeep Kumar Panda: 

Metaverse And Immersive Technologies An Introduction To Industrial, 

Business And Social Applications, p. 142. 

(2) Al-Emran ,Mostafa, Jaber H. Ali, Marco Valeri ,Alhamzah Alnoor And 

Zaid Alaa Hussien: Beyond Reality: Navigating The Power Of 

Metaverse And Its Applications, Proceedings Of 3rd International Multi-

Disciplinary Conference - Theme: Integrated Sciences And 

Technologies, p. 161, 162. And see,  

اٌمبضٟ، ١ٌّبء ِؾّٛد ِؾّذ: رم١ٕخ ا١ٌّزبف١شط ِٚغزمجً رؼ١ٍُ الالزظبد إٌّضٌٟ فٟ ظً اٌزؼٍُ اٌشلّٟ 

 .ٖٕ٘"دساعخ اعزششاف١خ"، ص 

  . ٕٗ٘اٌمبضٟ، ١ٌّبء ِؾّٛد ِؾّذ: ِشعغ عبثك، ص  (ٖ)

  اٌّشعغ ٔفغٗ.  (ٗ)
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  لدييـ إمكانية يمكف لمميتافيرس أف يخمؽ "فجوة رقمية"، ويمكف لأولئؾ الذيف
الوصوؿ إلى التكنولوجيا والبنية التحتية المطموبة المشاركة بشكؿ كامؿ. 

 .(ٔ)وىذا يمكف أف يخمؽ فوارؽ اجتماعية واقتصادية

  مف قبؿ عدد قميؿ مف  ووتشغيميمكف التحكـ في تطوير الميتافيرس
الشركات الكبيرة أي "مركزية السمطة"، مما يؤدي إلى تركيز السمطة 

قد يكوف الميتافيرس عرضة  فضلًا عف أنو ؾ الًحتكاري المحتمؿ.والسمو 
 .(ٕ)"لممخاطر والًنتياكات الأمنية" والقرصنة والتيديدات السيبرانية الأخرى

َاالآثارَالإيجابيةَالماروعةَوالآثارَالسمبيةَلمميتافيرسَرابعًاا
 الآثارَالإيجابيةَالماروعةَلمميتافيرساَ-1

معظـ الًختراعات والًكتشافات غير المسبوقة  شأفو الميتافيرس شأن إفَّ 
واجو وسيبقى يواجو التأييد والترحيب والترويج مف البعض؛ كما  ؛كميًا أو جزئيًا

ا حيف اضحً بات لنا و كما سيواجو الًنتقادات والتشكيؾ والتخوؼ مف البعض الآخر. 
" بيف الناس ٜٔكيؼ باعدت الأزمة الصحية العالمية كورونا "كوفيد  شاىدنا بأنفسنا

، وىو ما يعني حاجة المجتمع الإنساني اوجعمتيـ أكثر خوفًا وقمقًا مف بعضيـ بعضً 
وف إليو في حاؿ تكرر المشيد، بحيث لً تتعطؿ أعماليـ أمستقبلًا لعالـ يمج

 اليومية. ومشاريعيـ وأنشطتيـ
مف الضروري تذكر أنو ما داـ الإنساف ىو مف يبرمج ىذا العالـ ويديره، و 

ووجود  ،ف الطبيعي وجود آثار قوى الخير والشر في برامجو وأعمالو وأنشطتوفم
وآخريف عمى النقيض مف ذلؾ، مع وجود  ،أشخاص ممتزميف أخلاقيًا واجتماعيًا

الآثار الإيجابية عمى ىذا، فمف  .(ٖ)أعماؿ سرقة وقرصنة واختراؽ لمخصوصية
 لمميتافيرس ما يأتي: المشروعة

                                      
(1) Chandrashekhar A, Shaik Himam Saheb, Sandeep Kumar Panda: 

Metaverse And Immersive Technologies An Introduction To Industrial, 

Business And Social Applications, p. 142. 

(2) Ibid.p.143. 

  . ٖٓص٠ذاْ، أششف ِؾّذ، ٚاٌغ٠ٛذٞ، ع١ف: اٌؼبٌُ ِب ٚساء اٌزم١ٍذٞ "١ِزبف١شط"، ص  (ٖ)
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  زالة حواجز متعددة مثؿتقميؿ الفوراؽ بيف المغة وتفاوت الإدراؾ  :الناس وا 
وتوحيد البيئة الثقافية والتبادؿ الثقافي بيف الشعوب، سوؼ تكوف مف أبرز 
سمات ىذا العالـ، قد يكوف العالـ ما وراء التقميدي "الميتافيرس" ىو الحؿ 

، كونو يقدـ تجربة ت فاعمية الأمثؿ لمكثير مف الإشكاليات التي نعانييا اليوـ
لمغاية في حاؿ تطبيقو. حيث سيتمكف الناس مف التحرؾ بحرية دوف الحاجة 

سيحقؽ توفيرًا كبيرًا في الجيد  إلى مغادرة منازليـ أو مكاتبيـ... ومف ثّـَ 
يسيـ في دعـ أىداؼ التنمية والمتمثمة في توسيع خيارات الإنساف سوالوقت، و 

 .(ٔ)في الحصوؿ عمى تعميـ وصحة وخدمات أفضؿ
  ظيور مفيوـ جديد مفاده "العمؿ والترفيو في مكاف واحد"، وىذه ىي أكثر

العبارات اختصارًا لمعني ومفيوـ الميتافيرس خصوصًا، والأعماؿ المرتبطة 
 .(ٕ)بالحياة الرقمية عمى وجو العموـ

  شعور المستخدـ بالتواجد الفعمي في العالـ الًفتراضي ومسئوليتو عنو، عف
الكمي في بيئتو الًفتراضية، والتفاعؿ المتمثؿ في قدرة  طريؽ تحقيؽ الًنغماس

مكانية التعامؿ معو، أي التأثير  المستخدـ عمى التأثير عمى العالـ الًفتراضي وا 
 .(ٖ)المتبادؿ بيف البيئة الًفتراضية والمستخدـ كما ىو الأمر في الواقع الحقيقي

  َّستخدميف لتجربة نماذج الأحساس بالأماف وقمة التكمفة يؤدي إلى تشجيع الم إف
مختمفة ومتعددة، مما يؤدي إلى تشجيعيـ وحثيـ عمى الًبتكار عف طريؽ 

عممية المحاكاة  التجربة والخطأ وعدـ الخوؼ مف أي مضاعفات... حيث إفَّ 
بديلًا ممتازًا لمتدريب الحقيقي عمى أرض الواقع، بحيث تعطي الفرصة  تعد

 ؛لممتدرب بالتعمـ والتكرار دوف التورط بأية غرامات مادية أو خسائر محتممة

                                      
 . 9ٗ، 9ٗ، أششف ِؾّذ، ٚاٌغ٠ٛذٞ، ع١ف: ِشعغ عبثك، ص ص٠ذاْ (ٔ)

 . 9ٕٔاٌّشعغ ٔفغٗ، ص  (ٕ)

اٌشش٠ف، ٌإٞ ِضش ٚاطف: اٌٛالغ الافزشاضٟ ٚئِىب١ٔخ رطج١مٗ فٝ اٌج١ئخ اٌؼّشا١ٔخ اٌفٍغط١ٕ١خ  (ٖ)

  . ٕٓ، 1ٔ"ؽبٌخ دساع١خ: ؽً ِشىٍخ اٌزٕمً ػجش الادساط فٝ ِذ٠ٕخ ٔبثٍظ"، ص 
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وذلؾ في تجربة الحالًت المحفوفة بالمخاطر، كالحالًت المتعمقة مثلًا 
 .(ٔ)بالمفاعلات النووية أو قيادة الطائرات

  مف  عميـ في المناطؽ النائية وخمؽ جوٍ غير المباشرة، وتوفير التتوفير الخبرات
عنصرًا جاذبًا في مجاؿ  دُّ الميتافيرسالمتعة والإثارة والتشويؽ لممتعمـ، ويع

ؿ الخبرات المُجردة إلى خبرات محسوسة يسيؿ يحو حيث يقوـ بتالتعميـ، 
مواقع وظواىر تعمميا... فضلًا عف تسييؿ القياـ بزيارات تعميمية افتراضية ل

مشاىدة الشمس والأفلاؾ  :كانت مستحيمة أو صعبة أو تحفيا المخاطر، مثؿ
ظيار ما يحدث فييا  .(ٕ)وأعماؽ البحار والخوض في منطقة حرب ما وا 

 متلاؾ اقتصاد مستقؿ ومتكامؿ، حيث بإمكاف المؤسسات والأفراد أف يبدعوا ا
، مع ضماف تميز تمؾ في ىذا المجاؿ، ويستثمروف في نظاـ اقتصادي افتراضى

التقنية بالخمود والًستمرارية والثبات ليذا العالـ، حيث لً تكوف ىناؾ حاجة 
 .(ٖ)دوف توقؼ إلى ما لً نيايةمستمر و  ي، بؿلإعادة تشغيمو كما أنو لً ينتي

  َّيسيـ في التنمية المستدامة مف خلاؿ السماح لنا بجمع الميتافيرس  إف
المتعمقة بالًستدامة البيئية التي ىي المحور الأساس وتصنيؼ وتخزيف البيانات 

حماية البيئة  لجميع عمميات التنمية. وتعد حيوية للأجياؿ القادمة، حيث إفَّ 
والحياة البرية والحفاظ عمى التنوع البيولوجي والمسطحات المائية وجميع الموارد 

ة تتعمؽ بكيفية الًستدامة البيئي؛ فالطبيعية الأخرى ىي مسؤولية الجيؿ الحالي
تخمؼ العالـ عف الركب والعيش في وئاـ مع البيئة وتمبية الًحتياجات 
الًجتماعية... وتعزيز رفاىية الإنساف دوف فرض ضرائب غير مبررة عمى 

 .(ٗ)النظـ البيئية التي تدعـ الحياة عمى كوكب الأرض

                                      
  . ٕٓاٌّشعغ ٔفغٗ، ص  (ٔ)

  . ٕٔٓٔ، ٕٓٓٔٔٛس اٌذ٠ٓ، صػزش: اٌؼبٌُ الافزشاضٟ ِٓ ِٕظٛس ع١ىٌٛٛعٟ، ص  (ٕ)

اٌظبٚٞ، ِؾّذ وشَ وّبي اٌذ٠ٓ: اٌؼبٌُ اٌّبٚسائٟ )ا١ٌّزبف١شط( ث١ٓ اٌٛالغ ٚاٌّأِٛي ٚفبػ١ٍزٙب فٝ  (ٖ)

  . ِٓٗٔغبي اٌغشاف١ه، ص 

(4) El Khoury, Rim And Bahaaeddin Alareeni: How The Metaverse Will 

Reshape Business And Sustainability, p. 96, 97. 
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  َّالحقيقي ليس موقعؾ  الميتافيرس يتجاىؿ الحدود الجغرافية تمامًا، حيث إفَّ  إف
يعد كما أنو لو أية أىمية بمجرد دخولؾ إلى العالـ الًفتراضي ولـ تعد مقيدًا بو. 

التجربة الأكثر تفاعمية والأفضؿ لمتواصؿ مع الأشخاص الآخريف أثناء الحجر 
الصحي بسبب كورونا. وفي المقابؿ تعد التفاعلات والأحداث الًجتماعية في 

، مما يمكّف المستخدميف مف الشعور بالًرتباط الميتافيرس أكثر إبيارًا بكثير
الوثيؽ مع أصدقائيـ وأحبائيـ مع القضاء عمى التباعد الجسدي... كما أنو يزيد 
مف الفرص وفتح آفاؽ عمؿ جديدة ويقدـ طريقة غامرة تمامًا لمترويج لمسمع 

علانات جديدة  .(ٔ)والخدمات واستيلاكيا باستخداـ استراتيجيات تسويؽ وا 

 ارتداء النظارات  إفَّ إذ لميتافيرس دورًا ميمًا في السفر في المستقبؿ، يمعب ا
سيسمح لنا برؤية أي مكاف عمى وجو الأرض دوف الحاجة إلى السفر؛ مما 
يتيح زيارة المتاحؼ الشييرة أو الأماكف التاريخية... والأفضؿ مف ذلؾ أننا لف 

طقس الذي نحبو في نضطر إلى التعامؿ مع المعالـ المزدحمة، وقد نختار ال
 . (ٕ)كؿ لحظة

  َّالميتافيرس سيكوف شاملًا لكؿ فرد في المجتمع، بغض النظر عف العرؽ أو  إف
الجنس أو العمر أو الديف وما إلى ذلؾ... حيث إنو سيوفر مجالًً متكافئًا 
لجميع الأطراؼ، وذلؾ مف خلاؿ اكتشاؼ الأشخاص الآخريف الذيف لدييـ 

 .(ٖ)ة والًلتقاء بيـاىتمامات ومعتقدات مماثم

َمميتافيرساةَلسمبيالآثارَالَ-2
ؼ معظـ الناس مف التطبيقات خصوصًا مع بداية ظيورىا، إلً بينما يتخوَّ 

أنيـ يستخدمونيا ويجدوف أنفسيـ منغمسيف فييا لً شعوريًا ويعاني بعضيـ مف 

                                      
(1) Thompson, Jerry : How To Invest In The Metaverse, p. 72. And see, 

Chandrashekhar A, Shaik Himam Saheb, Sandeep Kumar Panda: 

Metaverse And Immersive Technologies An Introduction To Industrial, 

Business And Social Applications, p. 29. 

(2) Flores-Galea, Antonio L.:Journey To The Metaverse Technologies 

Propelling Business Opportunities, p. 20. 

(3) Ibid., p. 149, 150. 
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التحولًت الًجتماعية  لكف في النياية فإفَّ ، و توقفيا أو الًبتعاد عنيا ولو لساعات
لكف و الكثير مف الثقافات سوؼ تتغير بشكؿ تدريجي  كما أفَّ  .حاصمة لً محالة

في الفترات بسرعة أكبر مف التحولًت السابقة التي شيدىا المجتمع الإنساني 
 .مف الآثار السمبية لمميتافيرس ما يأتي:بالتالي ف، و السابقة

 لتكمفتو  نظرًاة في الوقت الحالي محدودية استخداـ النظاـ عمى فئات معين
زيادة الفجوة بيف الدوؿ النامية والمتقدمة في الًعتماد عمى مثؿ و  ...المرتفعة

نترنت سريع وعمى  تمؾ التقنيات، حيث تتطمب ميتافيرس تقنيات تكنولوجية وا 
مف الدوؿ الفقيرة،  عديدٍ مدار الساعة وأدوات متطورة، قد تكوف بعيدة تمامًا عف 

ولً تستطيع بنيتيا التحتية تحمميا أو التعامؿ معيا، وىو تحدى كبير يواجو 
 . (ٔ)انتشار ميتافيرس عالميًا

  تتحوؿ حياة المُستخدـ الحقيقية في عالـ الميتافيرس شيئًا فشيئًا إلى كابوس دوف
، ولً يسعى أف يدري، فلا ييتـ بشكؿ منزلو الحقيقي، ولً بشكؿ مدينتو الحقيقية

إلى تعمير الأرض التي يسكف فييا، ويكتفي ببناء جنة خيالية في عالـ 
وتحويؿ واقعنا  بؿ ،(ٕ)افتراضي، يعيش فييا طيمة اليوـ ولً يتركيا إلً عند النوـ

 مدينة فاسدة.أي إلى "مدينة ديستوبيا" 
  تزايد مستوى السموؾ الًنتحاري في ذلؾ الزمف الذي يسيطر فيو ىذا العالـ

الًفتراضي، لأنو سيُحدث شرخًا كبيرًا بيف عالـ حقيقي بائسوف وعاجزوف 
ولـ نُحسف فيو مياراتنا وقدراتنا، وبيف عالـ  شيئًامتكاسموف فيو لـ نحقؽ فيو 

 .(ٖ)خادع وغير حقيقيو مُبير وىمي 

                                      
اٌشش٠ف، ٌإٞ ِضش ٚاطف: اٌٛالغ الافزشاضٟ ٚئِىب١ٔخ رطج١مٗ فٝ اٌج١ئخ اٌؼّشا١ٔخ اٌفٍغط١ٕ١خ  (ٔ)

. ٚوزٌه،  ػجذاٌظب٘ش، ِؾّذ: ٕٓ"ؽبٌخ دساع١خ: ؽً ِشىٍخ اٌزٕمً ػجش الادساط فٝ ِذ٠ٕخ ٔبثٍظ"، ص 

ٌزغ٠ٛك طؾبفخ اٌغ١ً اٌغبثغ ِٚب ٘ٛ أثؼذ ِٓ ئػلََ ا١ٌّزبف١شط: و١ف ٠ّىٓ رطج١ك ١ِزبف١شط فٟ ا

  . ٕٓاٌشٚثٛرٟ "دساعخ اعزطلَػ١خ"، ص 

اٌظبٚٞ، ِؾّذ وشَ وّبي اٌذ٠ٓ: اٌؼبٌُ اٌّبٚسائٟ )ا١ٌّزبف١شط( ث١ٓ اٌٛالغ ٚاٌّأِٛي ٚفبػ١ٍزٙب فٝ  (ٕ)

  . ِٓٗٔغبي اٌغشاف١ه ، ص 

  . ٕ٘ٓٔٔٛس اٌذ٠ٓ، صػزش: اٌؼبٌُ الافزشاضٟ ِٓ ِٕظٛس ع١ىٌٛٛعٟ، ص  (ٖ)
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 واليروب مف الواقع  ،عدـ احتياج الأشخاص إلى التفكير في عالـ الواقع
الميؿ إلى العزلة وكذلؾ  داخؿ الواقع الًفتراضى. ومشاكمو لسيولة حميا

بالإضافة إلى والًكتئاب وعدـ الرضى وعدـ وجود ترابط اجتماعى حقيقى، 
 .(ٔ)ار القيـ الًجتماعيةييان، و وتلاشي العلاقات الإنسانية ،التفكؾ الأسري

 إفَّ حيث  .(ٕ)مف إمكانية الًبتكارات المستقبميةوالحد  اليروب مف واقع الحياة 
في حد ذاتيا تعني أف حصة متزايدة مف حياتنا وعممنا وأوقاتنا  الميتافيرسفكرة 

فضلًا عف أنو . (ٖ)وثروتنا وسعادتنا وعلاقاتنا سيتـ إنفاقيا داخؿ عوالـ افتراضية
مفتوح عمى مصراعيو وغير محمي، ويمكف لأي شخص أف يدخؿ ويفعؿ  عالـ

  . (ٗ)أي شيء يريده
 المشكلات النفسية مف  كنولوجيا الرقمية يرتبط بعديدٍ إف الًستخداـ المفرط لمت

 الإدماف الإلكتروني عمى الميتافيرس، وكذلؾ الذىاف، حيث إفَّ  :والعقمية، منيا
بسبب  ؛ىذه العوالـ الًفتراضية مع مرور الزمف قد تنشط الأوىاـ واليموسات

لمرء صار لأف شعور ا ؛التداخؿ بيف العالميف وعدـ القدرة عمى التمييز بينيما
تمتد الدقيقة إلى ساعة أو يبدو الماضي والحاضر متماثميف، حيث "فوؽ الزمف" 

الأبيض يعادؿ الأسود، ف، وفى ىذه الحالًت تبدو المفاىيـ المتناقضة متفقة
 .(٘)والحياة تعادؿ الموت

                                      
اٌذ٠ٓ: اٌؼبٌُ اٌّبٚسائٟ )ا١ٌّزبف١شط( ث١ٓ اٌٛالغ ٚاٌّأِٛي ٚفبػ١ٍزٙب فٝ  اٌظبٚٞ، ِؾّذ وشَ وّبي (ٔ)

  . ِٓٗٔغبي اٌغشاف١ه ، ص 

(2) Hassanien, Aboul Ella, Ashraf Darwish And Mohamed Torky: The Future 

Of Metaverse In The Virtual Era And Physical World, p. 96. 

(3) Ball, Matthew: The Metaverse, And How It Will Revolutionize 

Everything, Liveright, 2022,  p. 27. 

(4) James Au, Wagner: Making A Metaverse That Matters, From Snow Crash 

& Second Life To A Virtual World Worth Fighting For, p. 205. 

 ٕٕخبطشٖ ٚرطٛسٖ، ِغٍخ عبِؼخ دِشك، ٔملًَ ػٓ: ثشوبد، ِطبع: اٌٛالغ الافزشاضٟ: فشطٗ ِٚ (٘)

  .َٖٔٗ، ص ٕٙٓٓ(، ٕ)
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  َّالعيش في عالـ افتراضي قد يجعؿ مف الصعب التمييز بيف الواقع والخياؿ. إف 
عمى المدى الطويؿ إلى فقداف الًتصاؿ  مميتافيرسيؤدي التعرض ليمكف أف بؿ 

 .(ٔ)الحقيقي بالواقع ورفض الًعتراؼ بالكوف المادي

  َّأف ما يراه باستخداـ نظارات الواقع الًفتراضي المتطورة تعطي الفرد انطباعًا  إف
فتختمط عميو العوالـ حتى بعد نزع  ،مف بيانات معززة ىي أشياء حقيقية

يستمر في استخداـ سموكيات وتصرفات وكأنو لً يزاؿ و  ،ت الًفتراضيةالنظارا
 .(ٕ)في العالـ الرقمي

 لتزامات الًو  ةصحالر سمبًا عمى يثالتأو  اضطرابات النوـ في عالـ الميتافيرس
يبقى مشدوىا  الفرد الأسرية والمينية والدراسية، ونظرًا لجاذبية ذلؾ العالـ فإفَّ 

لذا فقد  ،لتزامات مينية أو دراسية في اليوـ التاليا إليو، ولكف يجد نفسو أماـ
يمجأ إلى أدوية وعقاقير تُعرضو للإدماف وآثار الضغط الجسمي والذىني 

 .(ٖ)والإصابة بالأمراض

 متلازمة الفومو الإصابة بFomo رؼ مصطمح الخوؼ مف عُ فقد  ؛والميتافيرس
" عمى أنو الخوؼ الذى  Fear Of Missing Outما" الفومو "  فوات شيءٍ 

ينطوى عمى القمؽ، مف أف يكوف لدى الآخريف تجارب أفضؿ، أو يكتسبوف 
معمومات أكثر فائدة مف الفرد، ويتضمف "الفومو" الخوؼ مف فقداف الخبرات 

 .(ٗ)الميتافيرس في الجيدة والممتعة، والحاجة لمبقاء باستمرار

  حد التقنيات الجديدة التي الميتافيرس أو العالـ الماورائى ىو أسوؼ يكوف
ستسعى التنظيمات المتطرفة للاستفادة مف مميزاتيا في تحقيؽ أىدافيا، سواء 

أو التواصؿ ونشر الفكر  ،في عمميات التدريب والمحاكاة، أو الدعاية والإعلاف
 المتطرؼ. 

                                      
(1) Chandrashekhar A, Shaik Himam Saheb, Sandeep Kumar Panda: 

Metaverse And Immersive Technologies An Introduction To Industrial, 

Business And Social Applications, p. 30, 31. 

  . ٖٕٓٔالافزشاضٟ ِٓ ِٕظٛس ع١ىٌٛٛعٟ، ص  ٔٛس اٌذ٠ٓ، صػزش: اٌؼبٌُ (ٕ)

  . ٕٗٓٔاٌّشعغ ٔفغٗ، ص  (ٖ)

. ٕ٘ٓٔاٌّشعغ ٔفغٗ، ص    (4) 
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  ،مشاكؿ العمؿ فضلًا عف فقداف الًىتماـ باليوايات السابقة أو العلاقات اليادفة
لزواج، وقضاء المزيد مف الوقت في الفضاء الإلكتروني بدلًً مف الخروج أو ا

مثؿ ىذه التغيرات السموكية ، و مع الأصدقاء أو الًنضماـ إلى الأنشطة العائمية
 .(ٔ)يمكف أف تؤدي إلى تأثيرات يصعب حميا عمى المجتمع

  لثقافي الثقافات في ثقافة واحدة يفقد العالـ التنوع االعديد مف إف جمع ومزج
 الميتافيرسالرائع. لف يشعر الأشخاص الذيف يقضوف معظـ وقتيـ في 

بالًرتباط بحضارتيـ أو يحبوف ثقافتيـ المحمية. وقد يؤدي ذلؾ إلى زواؿ العديد 
 ، قد لً تكوف محببة إلى الجميع.(ٕ)مف العادات القديمة وتشكيؿ ثقافة موحدة

  رىا ااعتب، التجربةعف الخوض في تمؾ الأشخاص أسباب عزوؼ بعض ومف
أنيا عالـ خيالي لً يمت لمواقع بصمو، ولً يزاؿ أمامو سنوات حتى يمكف 

خوض التجربة يحتاج إلى ميارات  فضلًا عف أف استخدامو مف قبؿ الجميور.
 . (ٖ)معينة وتدريب عمى تقنيات وأدوات غير متاحة في الوقت الراىف

المستقبمية الأخرى التي لً  مف الممكف أف تظير أيضًا بعض الآثار الجانبيةو 
 تزاؿ غير معروفة.

 خامسًااَالتأثيراتَالخلقيةَوافجتماعيةَلمميتافيرسا
َالتأثيراتَالخلقيةَلمميتافيرسَعمىَالواقعَالمعيشاَ-1

إلى المشكلات الأخلاقية التي تحدث مع الميتافيرس، ىنا  شير الأخلاؽت
كما عمى المدى الطويؿ أو القصير. شكؿ تيديدًا لمبشر يما إذا كاف الميتافيرس و 

مع  بالإضافة إلى أنو ؛والسلامة والأمف والنزاىة يةولية الأخلاقئتتناوؿ طبيعة المس

                                      
(1) Flores-Galea, Antonio L. : Journey To The Metaverse Technologies 

Propelling Business Opportunities, p. 148. 

(2) Chandrashekhar A, Shaik Himam Saheb, Sandeep Kumar Panda: 

Metaverse And Immersive Technologies An Introduction To Industrial, 

Business And Social Applications, p. 30. 

ػجذ اٌظب٘ش، ِؾّذ: طؾبفخ اٌغ١ً اٌغبثغ ِٚب ٘ٛ أثؼذ ِٓ ئػلََ ا١ٌّزبف١شط: و١ف ٠ّىٓ رطج١ك  (ٖ)

خ"، ِٛعغخ طؾبفخ اٌزوبء الاططٕبػٟ ٌٍجؾش ١ِزبف١شط فٟ اٌزغ٠ٛك اٌشٚثٛرٟ "دساعخ اعزطلَػ١

  . 9َٕ، ص ٕٕٕٓٚالاعزششاف، الإِبساد اٌؼشث١خ اٌّزؾذح، 
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الميتافيرس، تتزايد الفرص والتحديات  فيتطور البيئات الرقمية والًفتراضية والغامرة 
 .والخصوصية وسرية البيانات الجديدة المتعمقة بالأخلاقيات والنزاىة

قد تأتي ىذه و  ،الأفراد يمكنيـ أف يقرروا أف يصبحوا كما يرغبوف بسيولة فَّ إ
الفرص التي لً مثيؿ ليا لممحاكاة الًفتراضية عمى حساب المجتمع. وذلؾ لأف 
المحاكاة الًفتراضية الحقيقية تتطمب غياب الواقع. ودوف ىذا الوعي لدى الأفراد 

لأف الأفراد والجماعات محميوف مف العواقب  ،لةساءَ والجماعات، لف تكوف ىناؾ مُ 
مف المرجح أف لً يكوف ىناؾ أي التزاـ أو مخاطرة  في الواقعفالحقيقية لأفعاليـ. 

يكوف الًلتزاـ الأخلاقي محدودًا وتصبح العلاقات حيث في مثؿ ىذه البيئة، 
 .(ٔ)الإنسانية تافية

راضي كأنو دوف معني أو العالـ الواقعى يبدو بالمقارنة مع العالـ الًفت إفَّ 
، حيث نصادؼ أشكالًً وأشخاصًا مختمقيف مف قبؿ الحاسوب، فتيات أشد مغزى

 وويمكف أف نحصؿ عمى أية خبرة نريدىا أ ،جمالًً مما يمكف رؤيتو في الواقع
. وفي ىذه الأجواء يقوـ .نجرب أية تجربة نحمـ بيا، فكؿ شيء تقريبًا يبدو ممكنًا.

للإحساس  الأساسيصبح المصدر و مقة وحرية مصطنعة. الشباب بخمؽ لذة مُخت
لمعمومات ىو الشاشة ومكبر الصوت في المقاء بيف الإنساف المشارؾ والحاسوب او 

 .(ٕ)الشريؾ، الذى يتـ رفعو إلى مصاؼ العقلاء، ويعامؿ كما لو كاف إنسانًا حقيقيًا
الميتافيرس يتطمب في الغياب الجسدي في مسرح العمميات  إفَّ ف ومف ثّـَ 

بواسطة الصورة الرمزية أو الروبوت. لذلؾ في الميتافيرس يجب أف تكوف لو الممثؿ 
الصورة الرمزية غامرة وتتمتع بأكبر قدر ممكف مف الًستقلالية حتى تكوف فعالة في 

المثؿ الأعمى للاستقلالية لو  أية أنشطة مف المفترض أف تشارؾ فييا. ومع ذلؾ فإفَّ 
تؤدي النتائج الإيجابية إلى قدرة كما سمبية.  ـة سواء كانت إيجابية أعواقب ىائم

وغير  اعً امتإالكياف المستقؿ عمى تييئة الظروؼ التي تؤدي إلى نتائج أكثر 

                                      
(1) Kizza, Joseph Migga: Ethical And Secure Computing -A Concise Module, 

p. 270. 

 ٕٕٔملًَ ػٓ: ثشوبد، ِطبع: اٌٛالغ الافزشاضٟ: فشطٗ ِٚخبطشٖ ٚرطٛسٖ، ِغٍخ عبِؼخ دِشك،  (ٕ)

  .َٗٔٗ ص ٕٙٓٓ(، ٕ)
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متوقعة. ومع ذلؾ يمكف أف تؤدي الآثار السمبية إلى الكثير مف النتائج غير 
يمًا وقد تكوف في العادة المرغوب فييا نتيجة لأفعاؿ غير متوقعة تسبب ضررًا جس

 .(ٔ)غير أخلاقية
يتيح العالـ الًفتراضي الًختلاط بيف الجنسيف بشكؿ واسع ورومانسي فقد 

وجنسي في علاقات افتراضية، وقد يعتقد الفرد المستخدـ ليذه الشبكة الًفتراضية أنو 
ونية ما داـ مجرد عالـ افتراضي فإنو لً وجود لحدود ولً مكاف لقيـ أخلاقية أو قان

 .(ٕ)خاصة في العلاقات الًجتماعية والعلاقات الجنسية الًفتراضية
أدى تزايد الًىتماـ بالإنترنت مع تزايد أعداد الأشخاص الذيف يمكنيـ وقد 
فضلًا عف . (ٖ)إلى زيادة احتمالًت ارتكاب الجرائـ المرتبطة بالإنترنت ؛الوصوؿ إليو

لأف المستخدـ يمكف أف يتنكر في ىيئة شخص  ؛ىو مبدأ أخلاقي كانطيو الخداع 
آخر ويخدع الآخريف. عمى سبيؿ المثاؿ خذ بعيف الًعتبار سيناريو الواقع 

عمى عمـ  نؾأفضلًا عف  ،سعادةالبوتشعر  انت متزوجً إذا كالًفتراضي التالي: 
لديؾ قائمة مف بؿ و  ،العلاقات خارج نطاؽ الزواج ولً توافؽ عمييا تبمشكلا

 :مثؿ)ا الأمراض المنقولة جنسيً مف الصحة الحفاظ عمى  :لمقنعة مثؿالأسباب ا
إنجاب الأطفاؿ غير  :النتائج الأخرى مثؿغيرىا مف الإيدز واليربس والزىري( و 

العقوبات الأخلاقية ضد الخيانة الزوجية كذلؾ المرغوب فييـ وغير الشرعييف، و 
دمة مع الواقع الًفتراضي، في مواجيتؾ القاكؿ ىذا يتلاشى ولكف ، واحترامؾ لذاتؾ

يتـ إقرانؾ بشريؾ جنسي جميؿ جدًا، وتجد نفسؾ متورطًا في أفعاؿ جنسية غير و 
قد أزالت بيئة الواقع ف ومف ثّـَ مشروعة لً يمكنؾ القياـ بيا في العالـ الحقيقي. 

                                      
(1) Kizza ,Joseph Migga: Ethical And Social Issues In The Information Age, 

p. 273. And see, Kizza, Joseph Migga: Ethical And Secure Computing -

A Concise Module, p. 324, 325. 

  . ٖٕٓٔٔٛس اٌذ٠ٓ، صػزش: اٌؼبٌُ الافزشاضٟ ِٓ ِٕظٛس ع١ىٌٛٛعٟ، ص  (ٕ)

(3) Kizza, Joseph Migga: Ethical And Secure Computing -A Concise Module, 

p. 84. 
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الًفتراضي جميع القيود المفروضة عميؾ فيما يتعمؽ بالعلاقات خارج نطاؽ الزواج؛ 
 .(ٔ)ؾ تبرير أفعالؾ حتى باستخداـ النظرية الأخلاقية النفعيةيمكنبؿ و 

المحتوى الإباحي  وفى ظؿ تسارع تطور العالـ الًفتراضي لً شؾ أفَّ  
سيرافقو في ذلؾ، الأمر الذى قد يُميد لًستبداؿ العلاقات الزوجية الطبيعية إلى 
العلاقات غير المحدودة مع شركاء عديديف افتراضييف لحدوث النشوة والمتعة مع 

سموكية و ذاؾ الطرؼ غير الحقيقي، وىذا الأمر يُميد لحدوث مشكلات نفسية 
العادية الطبيعية، بؿ قد يؤثر عمى مستقبؿ النسؿ وجنسية وعزوؼ عف العلاقات 
 .(ٕ)وقمة الزواج الطبيعي في المجتمع

العالـ الًفتراضي، مما قد بالعالـ الواقعي عالـ الميتافيرس يتيح دمج  فَّ إ
وبيف ما ىو مدمج  ،بيف ما ىو حقيقي موجود فعلًا  الأمر يُشتت المخ ويختمط عميو

ذىني وحالة شؾ دائـ فيما يرى ويحس، وىذا ومعزز فقط، فيحدث اختلاؿ وتشتت 
ما يسمى بػ"الغمر المعموماتي"، والذى يُعرؼ بأنو سموؾ قيري يقوـ عمى محاولة 

كثير بكمية أكبر وىي تحميؿ الإمكانات المعموماتية اليائمة الموجودة في الشبكة، 
 .(ٖ)مف أف يستطيع الفرد استيعابيا أو تمثميا والتعامؿ معيا بشكؿ واقعي

سرقة  تمثؿ خصوصية اليوية في الميتافيرس تيديدًا كبيرًا، حيث إفَّ وبذلؾ 
ىوية المستخدـ يمكف أف تؤثر عمى حياتو الرقمية بأكمميا، بما في ذلؾ الصور 

يمكف لممياجميف سرقة حيث الرمزية والأصوؿ الرقمية والعلاقات الًجتماعية. 
البيانات التي يحصموف يير ويمكف لممياجميف تغ ،المعمومات الشخصية لممستخدـ

ارتكاب الجرائـ... فضلًا عف ىذا ما يؤدي بيـ إلى و  ىاأو تقميد ياأو حذفعمييا 
 .(ٗ)حالًت التنمر والتحرش عبر الإنترنت خاصة ضد النساء والأطفاؿ

                                      
(1) Ibid., p. 269. 

  . ٕٗٓٔٔٛس اٌذ٠ٓ، صػزش: اٌؼبٌُ الافزشاضٟ ِٓ ِٕظٛس ع١ىٌٛٛعٟ، ص  (ٕ)

 اٌّشعغ ٔفغٗ.  (ٖ)

(4) Esen, Fatih Sinan, Hasan Tinmaz And Madhusudan Singh: Metaverse 

Technologies, Opportunities And Threats, p. 127. 
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ِٚفُ ) خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  الْْخْلََلـ١َِّخِ(فَ

1ٖ1 

الًنغماس في العوالـ الًفتراضية وألعابيا لفترات طويمة يؤثر عمى  إفَّ 
مراحؿ نمو الطفؿ وعمى سموكياتو وعمى حرمانو مف جو المعب الطبيعي مع أقرانو، 
وعمى اكتشاؼ العالـ الفعمي المحيط بو والتفاعؿ معو، وىذه العوالـ الًفتراضية 

ة السحر كانىى في تأثيرىا بم بإبيارىا وما تحويو مف إثارة وتشويؽ وأمور جديدة
عمى الأطفاؿ والمراىقيف، وقد يصؿ الأمر بيـ إلى محاكاة شخصيات غير سوية 
أحبوىا أو تقميد سموكيات أو حركات خطرة وغير أخلاقية شاىدوىا. وغير خفي 
وجود بعض النفوس المريضة والمتطمعة لًستغلاؿ الأطفاؿ أو التنمر عمييـ أو 

مصالحيـ غير القانونية أو الشاذة، أو حتى جرىـ في مزالؽ  التأثير عمييـ لتحقيؽ
 .(ٔ)ما يعرؼ بػ "غسيؿ الدماغ"

وتتعامؿ  ،الخوؼ مف الفقداف سيجعمؾ تقوـ بنسخ مف تحب فضلًا عف أفَّ 
ف كانوا عمى قيد الحياة لـ أفإذا رحموا ستتجنب  ،مع النسخ الًفتراضية ليـ حتى وا 

موف؛ تمؾ الكارثة التي ستحوؿ المشاعر الفقداف ماداـ الشخص الًفتراضي مض
البشرية والأحاسيس إلى جماد. وسيتجاىؿ عقمؾ كؿ ىذه الحقائؽ، وسيرتبط نفسيًا 
ووجدانيًا بيذه التقنية، وسيثؽ عقمؾ بيذا الإنساف الًفتراضى لتشاركو أسرارؾ 

انفصاؿ تاـ عف الواقع، فقد تشعر أنؾ  عميووتفاصيؿ حياتؾ؛ الأمر الذي يترتب 
ولكف لف تدرؾ أنو قد انقمب السحر  ي،متحكـ والمسيطر عمى الصديؽ الًفتراضال

عمى الساحر وأصبح صديقؾ الًفتراضى ىو مف يتحكـ فيؾ، وقد يقوـ بتغيير 
 . (ٕ)وقيمؾ المجتمعيةاعتقاداتؾ واتجاىاتؾ 

وف عمى كابوس أنيـ أصبحوا عبيدًا في يقظيستالأفراد س وىنا نلاحظ أفَّ 
ات التكنولوجية العملاقة، فلا يستطيعوف الخروج مف عالميـ ديكتاتورية شرك

تقنية  كما أفَّ  المصطنع ولً يستطيعوف العودة إلى عالميـ الطبيعى القديـ.
مف  ؛وتؤثر كثيرًا عمى الجوانب الصحية ،الميتافيرس تصيب المستخدميف بالكسؿ

ىذا بخلاؼ المشكلات الًجتماعية . الًلتزاـ لتركيز والإصابة بالتشتت وعدـانعداـ ا
                                      

  . ٕٙٓٔ -ٕ٘ٓٔٔٛس اٌذ٠ٓ، صػزش: اٌؼبٌُ الافزشاضٟ ِٓ ِٕظٛس ع١ىٌٛٛعٟ، ص ص  (ٔ)

اٌظبٚٞ، ِؾّذ وشَ وّبي اٌذ٠ٓ: اٌؼبٌُ اٌّبٚسائٟ )ا١ٌّزبف١شط( ث١ٓ اٌٛالغ ٚاٌّأِٛي ٚفبػ١ٍزٙب فٝ  (ٕ)

  . ِٖٗٔغبي اٌغشاف١ه، ص 
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ِٚفُ الْْخْلََلـ١َِّخِ() خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  فَ

1ٗٓ 

حيث تؤثر الميتافيرس عمى العادات والتقاليد المجتمعية ويسيؿ مشاىدة المشاىد 
الجنسية والعري مما يصيب المجتمع المحافظ بالتفكؾ والًنييار وييدد بذلؾ قيـ 

 الأسرة. 
جميع التفاعلات افتراضية، فقد يتـ منح المستخدميف حقوقًا  ولكف لما كانت

قد يتـ إنشاء فمتيازات، مما يسمح ليـ بالتحكـ فيما يمكف رؤيتو. وعلاوة عمى ذلؾ وا
 .(ٔ)الخادشة لمحياء سجوف افتراضية للإساءة إلى الصور الرمزية

 ؛وبذلؾ يعد أماف البيانات أحد أىـ الًعتبارات عند العمؿ في الميتافيرس
ت المصادقة الآمنة استخداـ بروتوكولً عف طريؽ: لضماف حماية معمومات العميؿ

، تشفير البياناتٚ ،المستخدـ والحماية مف اليجمات المحتممة ةلمتحقؽ مف ىوي
 .(ٕ)الميتافيرس عالـالبيانات داخؿ  سريةتحديث البرامج بشكؿ منتظـ لمحفاظ عمى و 

جياز قبؿ الفيروسات عمى التثبيت برنامج مكافحة كما إننا نرى ضرورة 
فتراضي أو المشاركة في الأنشطة داخمو. بالإضافة إلى الًواقع الالوصوؿ إلى بيئة 

معقدة  الإلكترونية حساباتالتأكد مف أف جميع كممات المرور المرتبطة بال ذلؾ
أو  بدرجة كافية، بحيث لً يتمكف المتسمموف أو البرامج الضارة مف تخمينيا بسيولة

 . الحصوؿ عمييا
 في عالـ ساسية لمحضور عف بعدالمبادئ الأخلاقية الأ ىـأمف  وبالتالي فإفَّ 

علاقة  ؛ الأمر الذي يؤدي إلى وجودىي الًستقلالية والشفافية والثقة الميتافيرس
حدود ما يمكف أف  إفَّ حيث  .(ٖ)ية بيف مستخدمي الميتافيرس والحفاظ عميياسو 

تكوف عميو الًستدلًلًت الأخلاقية لمميتافيرس وكيفية تأثيرىا عمى الناس يتـ 
فضلًا  ،ف خلاؿ قدرات الإنساف عمى تحميؿ الفرص والتحديات الأخلاقيةتحديدىا م

                                      
(1) Esen, Fatih Sinan, Hasan Tinmaz And Madhusudan Singh: Metaverse 

Technologies, Opportunities And Threats, p. 272. 

(2) Ibid., p. 420, 421. 

(3) Kizza ,Joseph Migga: Ethical And Social Issues In The Information Age, 

p. 274. 
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ِٚفُ ) خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  الْْخْلََلـ١َِّخِ(فَ

1ٗٔ 

حيث  ،الميتافيرس سيكوف عالمًا جديدًا تمامًا ما قد يكوف مؤكدًا ىو أفَّ  عف أفَّ 
 .(ٔ)يقضي الناس وقتًا مختمفًا عما يقضونو في العالـ المادي

مشكلات ميتافيرس عمى معالجة التحديات والاليعتمد نجاح تجربة ومف ثـ 
التي قد تطرأ مف انتياؾ خصوصيات الأفراد أو المؤسسات، علاوة عمى ضماف 
وجود دليؿ أخلاقي ومواثيؽ ضابطة لضماف عدـ تعارض عالـ ميتافيرس مع قوانيف 

  .المجتمعات ةالدوؿ أو ثقاف
ََوأخلقياتهااَديفيدَتاالمرزَوالعوال َاففتراييةَ-2

نتمتع بأخلاؽ حقيقية في العوالـ إذا تساءلنا: ىؿ مف الممكف أف 
 ؟()"الًفتراضية وفقًا لػ "ديفيد تشالمرز

أفَّ ما يحدث في العوالـ ب يؤمف "تشالمرز" رت" إلى أفَّ امي ريجيتذىب "إم
يمكنؾ بناء حياة ذات إذ الًفتراضية يمكف أف يكوف ذا أىمية كبيرة مف حيث المبدأ. 

يمكننا الدخوؿ في مناقشات وقرارات اجتماعية كما معنى في عالـ افتراضي. 
وسياسية عميقة حوؿ شكؿ المجتمع في عالـ افتراضي. بدلًً مف العيش في لعبة 

                                      
(1) Hassanien, Aboul Ella, Ashraf Darwish And Mohamed Torky: The Future 

Of Metaverse In The Virtual Era And Physical World, p. 96. 

( ) ديفيد تشالمرز David J. Chalmers: ٟأؽذ اٌفلَعفخ اٌؼٍّبء  أعزشاٌٟ -ف١ٍغٛف أ١ِشو

اٌٛالؼٟ ٚاٌؼٛاٌُ الْوضش رأص١شًا فٟ اٌؾمً اٌجؾضٟ اٌخبص ثطج١ؼخ اٌٛػٟ ٚاعزىشبف اٌؾذٚد ث١ٓ اٌؼبٌُ 

الافزشاض١خ. ٠ؼًّ رشبٌّشص فٟ اٌٛلذ اٌؾبضش أعزبرًا ٌٍفٍغفخ ٚاٌؼٍَٛ اٌؼظج١خ فٟ عبِؼخ ٠ٛ١ٔٛسن، 

وّب ٠ؼًّ ِذ٠شاً ِشبسوًب ٌّشوض )اٌؼمً، اٌذِبؽ، اٌٛػٟ( اٌؼبئذ ٌٍغبِؼخ رارٙب. ٠ؼًّ رشبٌّشص وزٌه 

رشغً ا٘زّبِبرٗ ط١فبً ثؾض١بً ٚاعؼبً ٠ّزذ ِٓ فٍغفخ أعزبرًا فخش٠بً ٌٍفٍغفخ فٟ اٌغبِؼخ اٌٛط١ٕخ الْعزشا١ٌخ، ٚ

ًّ ِٓ اٌؼٍَٛ الإدساو١خ، ٚاٌف١ض٠بء، ٚاٌزم١ٕخ، فضلًَ ػٓ  اٌؼمً )ٚثخبطخ اٌٛػٟ( ئٌٝ الْعظ اٌفٍغف١خ ٌى

ِغبّ٘برٗ اٌىج١شح فٟ فٍغفخ اٌٍغخ، ٚا١ٌّزبف١ض٠مب، ٚالاثغزٌّٛٛع١ب. رشٙذ اٌىزت اٌزٟ ٔشش٘ب رشبٌّشص ثٙزا 

 اٌٛاعغ اٌزٞ ١ّ٠ض ٔشبطٗ، ِٚٓ ٘زٖ اٌىزت: اٌط١ف اٌجؾضٟ

 119ٔ -اٌؼمً اٌٛاػٟ: فٟ اٌجؾش ػٓ ٔظش٠خ أعبع١خ  -

 ٕٕٓٓ -فٍغفخ اٌؼمً: لشاءاد ولَع١ى١خ ِٚؼبطشح  -

 ٕٓٔٓ –طج١ؼخ اٌٛػٟ  -

 ٕٕٔٓ –رى٠ٛٓ اٌؼبٌُ  -

 ٕٕٕٓ -اٌٛالغ+ اٌؼٛاٌُ الافزشاض١خ ِٚؼضلَد اٌفٍغفخ   -

ٍغٛف رشبٌّشص ٠غزىشف رضبؤي اٌؾذٚد ث١ٓ اٌٛالؼٟ ٚالافزشاضٟ، ِغٍخ أظش: اٌذ١ٌّٟ، ٌط١فخ: اٌف١

 .  ٕٕ٘ٓ/ٔ/9. رُ اٌذخٛي: ٕٕٕٓاٌششق الْٚعظ، 

https://aawsat.com/home/article/3479836 
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ِٚفُ الْْخْلََلـ١َِّخِ() خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  فَ

1ٕٗ 

نشاء  جديدٍ  تشبييي سيكوف أشبو بالًنتقاؿ إلى بمدٍ  فيديو، فإفّ  غير مأىوؿ بالسكاف وا 
ما عف القضايا التي أتينا منيا، لكنني لً  مجتمع. ستكوف القضايا مختمفة إلى حدٍ 

أعتبر ذلؾ ىروبًا. أيضًا، أنا لً أقوؿ التخمي عف الواقع المادي تمامًا والعيش في 
ؿ لمواقع المادي وليس بديلًا، عمى عالـ افتراضي. أعتقد أف العالـ الًفتراضي مكم  

 .(ٔ)الأقؿ في أي فترة قصيرة عف بعد"
إمكانية مثيرة ستساىـ في « ميتافيرسال»في  يرى" تشالمرزكما تؤكد أفَّ "

 Agencyالعناصر الوسيطة و الوعي، و ، Identityتعزيز فيمنا لمعضلات اليوية 
التي لطالما كانت ميداف بحث وتفكّر الفلاسفة منذ عصر أعاظـ فلاسفة الإغريؽ 

لبعض أكثر ا ا مستمرً وحتى يومنا الحالي. يمثؿ الواقع البديؿ لمواقع الحقيقي تحديً 
ا ما تتمظير ىذه التحديات بأشكاؿ مفيوماتنا المسبقة والراسخة بشأف الواقع، وغالبً 

ة مف البحث الفمسفي. قالذي يفتحُ نوافذ جديدة غير مطرو غير مسبوقة؛ الأمر 
 أو فمسفة التكنولوجيا ىذا البحث الفمسفي الجديد الفمسفة التقنية "تشالمرز"يسمّي 

Technophilosophyالفمسفة تساعدنا عمى " ة التالية:قولختصر جوىره بالم، وي
فيـ معظـ المعضلات المستجدة بشأف التقنية، وفي المقابؿ تساعدنا التقنية عمى 

 .(ٕ)"فيـ معظـ المعضلات القديمة بشأف الفمسفة
ا مع بضعة ا أساسيً في كتابو الجديد ادعاءً واحدً  "تشالمرز"قدّـ يُ كما 

أفّ  :في كتابو يقوـ عمى رؤية مفادُىا "تشالمرزػ"الرئيس لادعاءات صغرى. الًدعاء 
الواقع الًفتراضي في العقود القميمة المقبمة سيكوف غير قابؿ لمتمييز 

indistinguishable  ،عف الواقع الفيزيائي )المادي( الموصوؼ بأنو واقع حقيقي
الًفتراضي سيكوف  ا لً معنى لو إذا حاولنا التفريؽ بيف العالميف. الواقعوسيغدو جيدً 

 .(ٖ)كما الواقع الحقيقي ا أصيلاً واقعً 
                                      

(1) Reigart, Emily M.: Can We Have Real Ethics in Virtual Worlds? NY 

Times, Senior EditorNAB Amplify.2021. 

https://amplify.nabshow.com/articles/david-chalmers-simulation-theory-

meaning. Accessed: 9/1/2025.  

 اٌذ١ٌّٟ، ٌط١فخ: ِشعغ عبثك. (ٕ)

 اٌّشعغ ٔفغٗ. (ٖ)
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ِٚفُ ) خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  الْْخْلََلـ١َِّخِ(فَ

1ٖٗ 

لأخلاؽ الحقيقية في العوالـ في تناولو ل "تشالمرز"كتاب  لاحظ أفَّ مف الم
مثؿ -الًفتراضية متفائؿ بشكؿ غير عادي بشأف التطورات التكنولوجية الصاخبة 

)المدينة الفاسدة( التي جعمت فلاسفة آخريف يندبوف ظيور ديستوبيا  -الميتافيرس
غير مباؿٍ بتحديات المستقبؿ  "تشالمرز" بلا روح. بالطبع، ىذا لً يعني أفَّ 

 .(ٔ)الًفتراضي لمبشر والروبوتات
الواقع+ العوالـ ) لعديد مف الأخلاقيات في كتابو: "تشالمرز"وقد تعرض 

 Ethics for منيا أخلاقيات المستخدميف( ٕٕٕٓ ،الًفتراضية ومعضلات الفمسفة

users وأخلاقيات منشيء المحتوى ، Ethics for creators،  وغيرىا، فبالنسبة
 يقوؿ: لمستخدميفالمتعمقة بالأخلاقيات ل

لنبدأ بالعوالـ الًفتراضية الموجودة بالفعؿ. ربما تكوف أبسط حالة ىي "
ألعاب الفيديو التي يمعبيا لًعب واحد. قد تعتقد أنو في غياب أي شخص آخر، 
فإف ىذه الألعاب خالية مف المخاوؼ الأخلاقية، ولكف القضايا الأخلاقية لً تزاؿ 

بعنواف "معضمة اللاعب"، لًحظ  ٜٕٓٓتنشأ أحيانًا. في مقالتو التي كتبيا عاـ 
أنو في حيف يعتقد معظـ الناس أف القتؿ  Morgan Luckالفيمسوؼ مورجاف لوؾ 

الًفتراضي )قتؿ الشخصيات غير القابمة لمعب( مسموح بو أخلاقيًا، فإنيـ يعتقدوف 
عمى الًعتداء نفسو أف الًعتداء الجنسي الًفتراضي ليس كذلؾ. وينطبؽ الشيء 

التي أنتجتيا شركة أتاري   Custer’s Revenge الجنسي الًفتراضي. في لعبة
، كاف اليدؼ الًعتداء الجنسي عمى امرأة أمريكية أصمية. يعتقد معظـ ٕٜٛٔعاـ 

 .(ٕ)"الناس أف ىناؾ خطأ أخلاقيًا يحدث ىنا
ما الًختلاؼ الأخلاقي ذي  ويتساءؿ: ىذا يمثؿ لغزًا فمسفيًا.ويؤكد أفّ 

الصمة بيف القتؿ الًفتراضي والًعتداء الجنسي الًفتراضي؟ لً يتضمف أي مف 
الآخريف بشكؿ مباشر. إذا أدى الًعتداء الجنسي الًفتراضي إلى  الفعميف إيذاء

                                      
(1) Reigart, Emily M. (2021). OP. Cit.  

(2) Chalmers, D. J. : Reality+: Virtual worlds and the problems of philosophy, 

Penguin UK, 2022, P. 340.  



 2025( نايري) 1، ع17مج         () الانسانيات والعلوم الاجتماعية    مجلة كلية الآداب جامعة الفيوم  

 

ِٚفُ الْْخْلََلـ١َِّخِ() خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  فَ

1ٗٗ 

الأدلة عمى  اعتداء جنسي غير افتراضي، فسيكوف ذلؾ ضررًا كبيرًا، ولكف يبدو أفَّ 
النظريات الأخلاقية لً تستطيع أف تفسر ما  إفَّ وبالتالي ف .مثؿ ىذا الًنتقاؿ ضعيفة

ىو خطأ ىنا بسيولة. ومف بيف التفسيرات المحتممة لذلؾ الًستعانة بأخلاؽ 
الفضيمة. فنحف نعتبر الشخص الذي يستمتع بالًعتداء الجنسي عمى الأطفاؿ 

ؿ الًنخراط في الًعتداء الجنسي عمى الأطفا ا، وبالتالي فإفَّ ا أخلاقيً ا معيبً افتراضيً 
ا. وربما ينطبؽ نفس الشيء عمى ا أخلاقيً ا يشكؿ في حد ذاتو عملًا معيبً افتراضيً 

الًعتداء الجنسي الًفتراضي والتعذيب والعنصرية. ومف المثير لمدىشة أف العديد 
مف الناس لدييـ رد فعؿ أخلاقي مماثؿ تجاه لعبة التطيير العرقي التي صدرت عاـ 

ا مف أعراؽ تفوؽ العرؽ الأبيض الذي يقتؿ أفرادً ، والتي كاف بطميا مف أتباع ٕٕٓٓ
أخرى. وعمى النقيض مف ذلؾ، لً نعتقد أف القتؿ الًفتراضي "العادي" يشير إلى 

القضايا الأخلاقية ىنا  عيب أخلاقي، لذا فإننا نعتبره غير إشكالي. ومع ذلؾ، فإفَّ 
 دقيقة.

مف حيث المبدأ  صبحقد تأخلاقيات العوالـ الًفتراضية  ستنتج مف ىذا أفَّ ن
، وىذا يُحتـ عمينا وضع ضوابط في العالـ الواقعي بنفس خطورة الأخلاؽ بشكؿ عاـ

 أخلاقية لمعالـ الًفتراضي لً تقؿ في أىميتيا عف أخلاقيات العالـ الواقعي.
في العوالـ الًفتراضية يتعمؽ بسرقة  آخرأخلاقيًا يذكر "تشالمرز" مثالًً 

الأشياء أو الممتمكات الًفتراضية، فيؤكد أفَّ سرقة الممتمكات في العالـ الواقعي 
ممتمكات شخص ما : ىؿ سرقة شيء مرفوض أخلاقيًا تمامًا، ويطرح تساؤلًً 

ياة القياـ بذلؾ في الحتعدُّ خطأً أخلاقيًا كما لو تـ  في لعبة (الممتمكات الًفتراضية)
 الواقعية؟

 الأشياء الممموكة في المعبة يتفؽ معظمنا عمى أفَّ يجيب عف ذلؾ بقولو: "
ي. ومع ذلؾ، في الواقعأقؿ أىمية مف الممتمكات في العالـ  ]في العالـ الًفتراضي[

الألعاب طويمة الأمد، وخاصة في البيئات غير المخصصة للألعاب، قد تكوف 
، ٕٕٔٓفي عاـ ف .بالقدر نفسو رًاوف الضرر كبية لممستخدـ، وقد يكالممتمكات ميم

دت المحكمة العميا اليولندية إدانة مراىقيف لسرقة تميمة افتراضية مف مراىؽ آخر أيَّ 
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التميمة ليا قيمة حقيقية  عمى الإنترنت. وأعمنت المحكمة أفَّ  Runescapeفي لعبة 
 .(ٔ)"بفضؿ الوقت والجيد المبذوليف في الحصوؿ عمييا

مف الصعب تفسير السرقة الًفتراضية إذا كانت الأشياء ويذىب إلى أنو 
الًفتراضية خيالية. كيؼ يمكنؾ "سرقة" شيء غير موجود؟ أطمؽ الفيمسوفاف 

 Neil ونيؿ ماكدونيؿ Nathan Wildmanالخيالياف الًفتراضياف ناثاف وايمدماف
McDonnell  عمى ىذه الحالة لغز السرقة الًفتراضية. يقترحاف أف الأشياء

تتضمف ىذه الحالًت سرقة أشياء رقمية  -الًفتراضية ىي خيالًت لً يمكف سرقتيا 
، سُرؽ شيء رقمي ولكف لـ Runescapeولكف ليس أشياء افتراضية. في حالة 

حيث أكثر طبيعية.  تقدـ الواقعية الًفتراضية تفسيرًابيذا  يُسرؽ أي شيء افتراضي.
تحرـ السرقة الًفتراضية شخصًا آخر مف شيء افتراضي حقيقي وقيـ. بيذه 

 .(ٕ)الطريقة، توفر السرقة الًفتراضية مزيدًا مف الدعـ لمواقعية الًفتراضية
فقد ذىب "تشالمرز"  أما بالنسبة لأخلاقيات منشيء المحتوى أو المبدعيف

حتى تنشأ لمبدعي العوالـ الًفتراضية لمنشيء/ مف القضايا الأخلاقية  اعديدً إلى أفَّ 
 في البيئات التي يستخدميا مستخدـ واحد. فقد تعرض مبتكرو ألعاب الفيديو

Grand Theft Auto  لًنتقادات بسبب إضفاء طابع التمجيد عمى العنؼ والسادية
لعبة الفيديو قد تشجع  والًعتراض الرئيس ىو أفَّ . وكاف والمعاممة الجنسية لممرأة

مونيؾ "العنؼ والتمييز الجنسي في العالـ غير الًفتراضي. وقد زعمت الفيمسوفة 
ىذه  مف جامعة كاليفورنيا في ساف دييجو أفَّ " Monique Wonderlyوونديرلي 

الألعاب تميؿ إلى تقميؿ قدرة المستخدميف عمى التعاطؼ، الأمر الذي يقمؿ مف 
السموؾ في  خلاقي. وىناؾ بعض الدعـ التجريبي لفكرة أفَّ قدرتيـ عمى الحكـ الأ

العالـ الًفتراضي يمكف أف ينتقؿ إلى العالـ غير الًفتراضي. عمى سبيؿ المثاؿ، 
 Robin S. Rosenbergوجد عمماء النفس روبف إس روزنبرج وجيريمي بيمنسوف 

                                      
(1) Chalmers, D. J. Op. Cit. P. 341.  

(2) Ibid.  
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and Jeremy Bailenson  كأبطاؿ أنو عندما يسكف الأشخاص الواقع الًفتراضي
خارقيف، فإنيـ يميموف إلى التصرؼ بشكؿ أكثر إيثارًا بعد ذلؾ، بينما عندما يمعبوف 

 .(ٔ)العكس ىو الصحيح دور الأشرار، فإفَّ 
الواقع الًفتراضي يمكف أف يزيد مف التعاطؼ مع  وقد اقترح كثيروف أفَّ 

الآخريف. فعندما يضعؾ عالـ افتراضي في موقؼ لًجئ، عمى سبيؿ المثاؿ، فإنو 
 .(ٕ)يمكف أف يمنحؾ إحساسًا غريزيًا بتجربة اللاجئ
وسكوت لًبارج  Erick Ramirezوقد اقترح الفيمسوفاف إريؾ راميريز

Scott LaBarge  الواقع الًفتراضي لمشكمة عربة التراـ وآلة )المذاف ابتكرا نسخ
لأنيا قد تكوف ضارة  ؛دة بشدةيجب أف تكوف مقيَّ  الًفتراضية التجارب التجربة( أفَّ 

لممشاركيف بنفس الطريقة التي قد تكوف بيا النظائر غير الًفتراضية. ويقترحاف مبدأ 
بة معينة في التكافؤ: "إذا كاف مف الخطأ السماح لممشاركيف بالحصوؿ عمى تجر 

الواقع، فمف الخطأ السماح ليـ بالحصوؿ عمى ىذه التجربة في بيئة واقعية 
 .(ٖ)افتراضية"

وتوماس   Michael Madaryلقد وضع الفيمسوفاف مايكؿ ماداري 
ا مف المبادئ التوجييية الأخلاقية ذات عددً  Thomas Metzingerميتزينجر

الواقع الًفتراضي. وىما يوصياف بمنع الصمة لمباحثيف الذيف يقوموف بإنشاء بيئات 
تجارب الواقع الًفتراضي التي تنطوي عمى "ضرر خطير أو دائـ يمكف التنبؤ بو 
لشخص ما"، ويقترحاف أف يتـ إبلاغ الأشخاص دائمًا بالتأثيرات المحتممة. كما 
يقترحاف الحذر في استخداـ الواقع الًفتراضي للأغراض الطبية. بمجرد انتقالنا إلى 

القضايا الأخلاقية المعقدة لممبدعيف تمتزج  والـ افتراضية متعددة المستخدميف، فإفَّ ع
بالقضايا الًجتماعية والسياسية. ىؿ يجب إنشاء عوالـ افتراضية عمى غرار 

                                      
(1) Chalmers, D. J. Op. Cit. P. 342.  

(2) Ibid.  

(3) Ibid. P. 343.  
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ميتافيرس عمى الإطلاؽ، بالنظر إلى الموارد التي ستستيمكيا والتأثيرات التي 
دارتيا؟ستخمفيا عمى حياة الناس؟ كيؼ ينبغي تن  .(ٔ)ظيميا وا 

َاففتراييةاَالعوال َمعَالحقيقيةَالخلقيةَعيمةالمَ-3
 العوالـ بتطوير المرتبطة البشرية المخاطر أفَّ  الفلاسفة معظـ يعتقد

 بطرؽ واقعية غير فيي- مكانتيا مف الأوؿ المقاـ في تنشأ الًفتراضية واستخداميا
.. .القيمة الًحترازية مف ناحية قيمة أقؿ وبالتالي -معنى بلا داخميا التجارب تجعؿ

 ليس الواقعي غير الًفتراض ىذا وىناؾ مف يرفض ىذا الًفتراض، ويذىب إلى أف
 العوالـ لأف .الًفتراضية لمعوالـ الممموسة غير أو الًفتراضية لمطبيعة نتيجة مجرد

 توفير عمى وقادرة الأخلاقية، الناحية مف المادي العالـ تشبو -في نظره– الًفتراضية
 أو إيجابية كانت سواء المادي العالـ في نجدىا التي والتفاعلات التجارب معظـ
 لذلؾ فإننا نؤكد. المخاطر مف خالية ليست الًفتراضية العوالـ فإف ذلؾ، ومع. سمبية
 مف الحالية، صورتيا في تنشأ، الميتافيرس مع الحقيقية الأخلاقية المشكمة أفَّ 

 في المستخدميف واحتجاز تجارية، كمؤسسات تطويرىا عمييا ينطوي التي المخاطر
 كياف أيدي في الميتافيرس إنياء أو استمرار عمى السمطة ووضع معينة، تحتية بنى

 .(2)الميتافيرس مستخدمي ودوافع أىداؼ عف مستقمة ودوافع أىداؼ لو مؤسسي
 يفاالبموكش تقنية ذلؾ في بما الميتافيرس، عالـ تدعـ التي التقنيات إفَّ 

blockchain أىداؼ مع تتوافؽ الرقمية، والممكية الآمنة لممعاملات Web3 .
 والحقوؽ والأماف الخصوصية مثؿ: الأخلاقية المخاوؼ فإفَّ  ذلؾ، إلى بالإضافة
 .(3)المفيوميف بيف مشتركة والوصوؿ الرقمية

َ
َ

                                      
(1) Chalmers, D. J. Op. Cit. P. 343.  

Munn, N., & Weijers, D.: The real ethical problem with ) ٕ(

, 2023, P.1.5 ,Frontiers in Human Dynamics metaverses. 

Munn, N., & Weijers, D. (2023). OP. Cit. P.1.) ٖ( 
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َالمرتبطةَبالميتافيرساَالمخاوفاتَوَالخلقيسادسًااَ
أخلاقية ومخاوؼ إنشاء عالـ افتراضي يحاكي الواقع يثير تساؤلًت  فَّ إ

قد تكوف ىناؾ مشكلات و حوؿ تأثيره عمى السموؾ الًجتماعي والعلاقات الإنسانية. 
الكراىية وأشكاؿ أخرى مف المحتوى غير المناسب. نشر تتعمؽ بالرقابة وخطاب 

معالجتيا بطريقة مسئولة ومف الضروري مراعاة ىذه العيوب المحتممة والعمؿ عمى 
 .(ٔ)وأخلاقية

فإذا سنحت الفرصة لشركة ما كي تفرض سيطرتيا عمى ىذا العالـ وتتحكـ 
فيو، ستجبر الجميع عمى أخلاقيا وحدىا كما تفعؿ العولمة في عصرنا الآف. وفي 

 Tim" تيـ سويني، الرئيس التنفيذي لشركة إيبؾ جيمزىذا المضمار يقوؿ "

Sweeney, CEO of Epic Games : عالمنا الًفتراضي ىذا سيكوف أكثر"
انتشارًا وقوة مف أي شيء آخر. إذا تمكنت شركة مركزية واحدة مف السيطرة عميو، 

ىذا بالنظر العاـ إلى  .(ٕ)فستصبح أقوى مف أي حكومة وستكوف إليًا عمى الأرض"
ا نظرنا إلى مإذا ىذا العالـ. أما بالغوص في أعماؽ ىذا العالـ ومعضلاتو نجد أننا 

وتحفز تفكيرًا جديدًا واسعًا تثير جدلًً  ياالصورة الرمزية فمف المحتمؿ أنالأفاتار أو 
وؼ ف الًستنساخ الرقمي لمبشرية في الميتافيرس س؛ وذلؾ لأفي الحياة البشرية

 وعيش إلى الأبد. وبالتالي حتى لو تـ القضاء عمى الجسد المادي في الواقع، فإني
محتفظًا بشخصيتؾ  ؛الكوف الفوقيىذا في أي في العالـ الرقمي  ستمر في العيشيس

ذا كاف الأمر كذلؾ فإفَ و ومنطقؾ السموكي وحتى ذكرياتؾ في العالـ الحقيقي.   ا 
ىؿ  الميتافيرس تجمب مشكلات وقضايا أخلاقية لمذات الرقمية.في الصور الرمزية 

وىنا . (ٖ)الإنساف والتزاماتو؟الصورة الرمزية طويمة الأمد قادرة عمى الوفاء بحقوؽ 

                                      
(1) Chandrashekhar A, Shaik Himam Saheb, Sandeep Kumar Panda: 

Metaverse And Immersive Technologies An Introduction To Industrial, 

Business And Social Applications, p. 143. 

(2) Mochcovitch, Diogo G. V. & Jackson, Philip L.: Op. Cit. P.8. 

(3) Doherty, Paul : Unlocking The Metaverse,  A Strategic Guide For The 

Future Of The Built Environment, p. 30. 
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ىؿ سيتمكف أفراد العائمة مف الوصوؿ إلى الميتافيرس ومقابمة شخص لً يزاؿ يعيش 
 .(ٔ)ىناؾ ولكنو توفي في العالـ الحقيقي؟

ولكف  ،قد كانت عبارة "الرؤية ىي الإيماف" دائمًا دليلًا ميمًا لسموؾ الناسف
زالة عيوب مع الواقع الًفتراضي يمكف لمستخدمي الميتاف يرس تغيير مظيرىـ وا 

ظيار نسخة أرؽ مف   العبث بالواقعمما يعني  لممستخدميف الآخريف صؿالأالوجو، وا 

 :تمبية الًحتياجات الإنسانية الأساسية مثؿلة يقد لً تكوف ىناؾ حاجة ضرور و  .(ٕ)
صؿ استخداـ المرحاض والأكؿ والنوـ والنقؿ وغيرىا )كما يقولوف( مما ىو مؤ 

 .(ٖ)ي العالـ الماديف وموجود
يمكف لأجيزة الًستشعار تتبع الحركة في أجيزة الواقع الًفتراضي كما 

حركات الوجو  رصدات الواقع الًفتراضي ر انظيمكف لو وتسجيؿ حركة الشخص. 
بشكؿ جيد لمغاية... وىذا يسمح لمصور أو مقاطع الفيديو المزيفة بأف تبدو أكثر 

فتراضي يتواصؿ الأشخاص مع بعضيـ واقع الًفي بيئة الفواقعية وتخدع الجميع. 
تقوـ مستشعرات التتبع في أنظمة الواقع و مف خلاؿ الصور الًفتراضية.  ابعضً 

تقوـ أجيزة و الًفتراضي بترجمة حركات اليد والرأس الواقعية إلى حركات افتراضية. 
ولكف  تو،الواقع الًفتراضي بجمع المزيد والمزيد مف بيانات المستخدـ لتحسيف تجرب

ففي  .(ٗ)تزوير اليوية تـبمجرد وقوع ىذه البيانات الحساسة في الأيدي الخطأ سي
التفاعلات الًفتراضية يمكف لمصور الرمزية التأثير عمى إدراؾ المستخدميف 

 .(٘)واتجاىاتيـ وسموكيـ، سواء بوعي أو بغير وعي

                                      
(1) Hassanien, Aboul Ella, Ashraf Darwish And Mohamed Torky: The Future 

Of Metaverse In The Virtual Era And Physical World, p. 100. 

(2) Cheng, Shenghui : Metaverse, Concept, Content And Context, p. 148, 149. 

(3) Hassanien, Aboul Ella, Ashraf Darwish And Mohamed Torky: The Future 

Of Metaverse In The Virtual Era And Physical World, p. 100. 

(4) Cheng, Shenghui : Metaverse, Concept, Content And Context, p. 148, 149. 

(5) Jie Zhang, Liang: Lecture Notes In Computer Science, Metaverse – 

Metaverse 2022, 18th International Conference Held As Part Of The 

Services Conference Federation, SCF 2022 Honolulu, HI, USA, D, 

Springer, 2022, p. 34. 
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ِٚفُ الْْخْلََلـ١َِّخِ() خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  فَ

1٘ٓ 

د يجب أف يكوف الأفراد دائمًا عمى دراية بحماية خصوصيتيـ عنوبذلؾ 
لً أو  ،حساسةالشخصية المعمومات العف  واكشفيلً أأي  ؛التفاعؿ مع الميتافيرس

أف ضماف الًستخداـ الآمف للإنترنت  فضلًا عف .وونحتاجيأي شيء لً  واشاركي
ومف ثـ فيجب  ،وخصوصية البيانات عمى الإنترنت ةيويالإحدى الطرؽ لحماية 

نقر عميو ـ التيلمتأكد مف أف كؿ رابط  ؛ياتر ياز ـ تيه إلى مواقع الويب التي انتبالإ
 ضغط عميو آمف وغير مصاب ببرامج ضارة.ـ التيكؿ رابط  وأف آمف

مف المستحيؿ أف يوجد الحؽ منفصلًا عف الًلتزاـ أو أف يوجد ولما كاف 
المشاركيف في أنشطة الميتافيرس  أفَّ  ننا نجد، إلً أالًلتزاـ دوف حؽ في المقابؿ

إف ف ومف ثّـَ  ات،التزامبأية الفضاء الإلكتروني لً يتطمب الوفاء ممارسة  يعتقدوف أفَّ 
عدـ الوفاء بالًلتزامات التي ينص مع ممارسة الحقوؽ التي ينص عمييا القانوف 

 ،لتزامات في الفضاء الإلكترونيىي نوع مف إساءة تطبيؽ الً أيضًا؛ عمييا القانوف
 إفَّ حيث  .(ٔ)ـ الأخلاقيةوؽ والقيوفي الوقت نفسو سيؤدي ذلؾ إلى ضياع الحق

بالأمر الممحوظ ضمف  تليسىي  فضاء الإلكتروني،وجود تقاليد أخلاقية خارج ال
المحيط الًفتراضي عبر الإنترنت، لأف المستخدميف يميموف إلى التماىى مع 

 .(ٕ)صورتيـ الرمزية
، بؿ ىو نافيو التخمي عف حريت ناالميتافيرس ليس مكانًا يمكن فَّ ولكننا نرى أ

الشكؿ الًجتماعي لمميتافيرس يكسر حدود  إفَّ حيث  ،مكاف لو حقوؽ وعميو واجبات
الأنشطة في  ؿالزماف والمكاف عمى عكس العالـ الحقيقي. ومع ذلؾ ليست ك

تنطبؽ قواعد الحكـ في بؿ يجب أف ؛ بدوف ضوابط الميتافيرس تحدث تمقائيًا
ينة مف الحقوؽ والًلتزامات الذي يتطمب درجة مع المجتمع الحقيقي عمى الميتافيرس

 القانونية.

                                      
(1) Cheng, Shenghui: Metaverse, Concept, Content And Context, p. 175. 

(2) Zagalo, Nelson, Leonel Morgado And  Ana Boa-Ventura: Virtual Worlds 

And Metaverse Platforms, New Communication And Identity Paradigms, 

p. 309. 
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ِٚفُ ) خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  الْْخْلََلـ١َِّخِ(فَ

1٘ٔ 

 اتيمكف أف يواجو الميتافيرس مشكلات الإدماف والتمييز والمضايقكما 
التحرش، و الًعتداء الجنسي،  :مثؿ خرىالأمور الأ بالإضافة إلى بعض ،والعنؼ

فضلًا عف التأثير .. الًحتياؿ، والغش.و السرقة، و المطاردة، و الإساءة، و الفظاظة، و 
الزواج والحب والإنجاب والعلاقات الشخصية والصحة النفسية أو العقمية عمى 

والتي ستمتد حتمًا إلى العالـ الحقيقي. وقد أصبح الباحثوف  ؛والإنتاج والًستيلاؾ
ا بالخصوصية وأمف البيانات الشخصية، والصحة العقمية الغربيوف الآف أكثر اىتمامً 

ىناؾ بعض الأفراد حيث إف  .(ٔ)لنفسيةمع التركيز عمى صحة الأطفاؿ الجسدية وا
ستصبح ومف ثـ  ؛متغيرالعالـ ىذا العديمي الضمير تقوـ بأنشطة غير قانونية في 

 .(ٕ)حماية البيانات الخاصة أكثر صعوبة
السموؾ غير  ةمعاقبيتـ ىو: ىؿ ييـ حقًا أف ىنا  لجوىريوالسؤاؿ ا

والـ "افتراضية" فقط، وليست ىذه الع فَّ خاصة وأ ؛الأخلاقي في العوالـ الًفتراضية
 ؟.الحقيقي ة في الواقعغمغممت

تيتـ بعلاقتنا مع الآخر، وبالتالي فيي  -في المقاـ الأوؿ-الأخلاؽ  إفَّ 
لكي نكوف قادريف عمى العيش والعمؿ  ومف ثّـَ  ،مرتبطة ارتباطًا جوىريًا بالمجتمع

وبالمثؿ تـ  ،المجتمعات مجموعة متسقة مف القواعد والمعايير تمعًا في وئاـ، أنشأ
 .(ٖ)تطوير أساليب مختمفة لتقميؿ احتمالًت الغش وزيادة فرص التعاوف الناجح

"أماكف لمثقافة  ياكما أن ،العوالـ الًفتراضية ىي عوالـ مبنية اجتماعيًاف
يمكف للأشخاص أف وبالتالي فإنيا تصبح مساحات مؤىمة أخلاقيًا حيث  ؛الإنسانية"

وليف عنيـ. ئيـ عبر الإنترنت ومسأشباىينظروا إلى أنفسيـ عمى أنيـ مرتبطوف ب
غالبًا ما يتـ تصور العلاقة الأخلاقية  الفضاء الإلكترونيي الحياة اليومية خارج فف

                                      
(1) Ibid., p. 310. 

(2) Cheng, Shenghui : Metaverse, Concept, Content And Context, p. 179. 

(3) Zagalo, Nelson, Leonel Morgado And  Ana Boa-Ventura: Virtual Worlds 

And Metaverse Platforms, New Communication And Identity Paradigms, 

p. 308. 
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ِٚفُ الْْخْلََلـ١َِّخِ() خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  فَ

1ٕ٘ 

، ومف ثـ فإف الأمر نفسو يجب أف (ٔ)توأـكبيف الذات والآخر مف حيث الترابط 
 الًفتراضي.ينطبؽ داخؿ الفضاء 

نظرًا لأف الصور الرمزية ىي تمثيلات رقمية لميويات الفعمية، فيي ليست 
لذات المشارؾ  ةالمجسد ةي الصور أ"إنيا ]الأفاتار[  ؛مجرد خياؿ أو أشياء خيالية

الصور الرمزية ىي  فَّ إخريف في المجتمع، حيث تواصؿ مع الأي االذي مف خلالي
، وتعبر متواصؿ والتفاعؿفيي وسيمة ل ،المجتمعىذا وسيمة لمظيور أماـ الآخريف في 

. ونتيجة لمتعرؼ عمى الصورة الرمزية تظير عف صاحبيا كصورة طبؽ الأصؿ
ف ومف ثـ فإأيضًا أشكاؿ مختمفة مف الأخلاؽ الفعمية في العالـ الًفتراضي. 

باط الًرتباط بالصورة الرمزية يجب أف يصبح شرعيًا مف الناحية الأخلاقية مثؿ الًرت
 .(ٕ)بالحياة الواقعية

قوؿ  خدـؿ المستو قب :وىناؾ بعض المخاوؼ الأخلاقية الأخرى مثؿ
في الفضاء الًفتراضي المستوى الًجتماعي  عمىالأكاذيب حوؿ العمر أو الجنس 

الكذب بشأف الجنس  أفَّ بد اعتقكوف الًحيث ي ،بشكؿ أسيؿ منو في الحياة الواقعية
فضلًا .الأخر جيدة مع الشخص اتووعلاق اتولديو محادث ليس أمرًا سيئًا، طالما أفَّ 

في و  .أمرًا سيئًا دأف قوؿ الأكاذيب حوؿ الميارات والخبرات المتعمقة بالمينة يععف 
، مثؿ المقيميف دوف السف القانونية، الخاصةالقضايا مقابؿ ذلؾ رفض بعض 

صورة رمزية  وانتياؾ الممكية الفكرية الًفتراضية أو ممارسة الجنس مع طفؿ أو
 ،دائمًا أف يكوف عمى دراية بالغشاشيف شخصيجب عمى ال ومف ثّـَ  .(ٖ)لمحيوانات

 صدؽ.وألً يأخذ كؿ شيء عمى أنو الحقيقة أو ال
ف الذيف يبحثوف عف الحب أو يالمشارك خر مفنلاحظ أف البعض الآا ننكول
خاصة مشاكؿ أكبر مع الأكاذيب المتعمقة بالعمر والجنس، يواجيوف الصداقة 

. وبالمثؿ فإنيـ يعتقدوف أف انتياكات الشروط لمحياة عندما يبحثوف عف شريؾ
المعب بمشاعر  لدييـ قناعة بأفَّ  فإنيـ بشكؿ عاـو . اوالأحكاـ غير مسموح بي

                                      
(1) Ibid., p.309. 

(2) Zagalo, Nelson, Leonel Morgado And  Ana Boa-Ventura, p.309. 

(3) Ibid., p. 312, 313. 
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ِٚفُ ) خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  الْْخْلََلـ١َِّخِ(فَ

1ٖ٘ 

ف ىذه المبادئ الأساسية تؤثر عمى سموكيـ في لأ ؛الآخريف يجب أف يعاقب عميو
 مثؿ الحقيقي. العالـ الًفتراضي

مف إحساس بالتتبع، لو  ا، وما يرتبط بيةيويالور بعدـ الكشؼ عف الشع إفَّ 
حيث إف الميؿ إلى البقاء  الًفتراضي، تأثير عمى كيفية فيـ الأخلاؽ في العالـ

ىذا العالـ؛ نظرًا لً يمكف تعقبو كاف مغريًا فقط عند الدخوؿ في أنو مجيوؿ اليوية و 
والعبارات الرنانة. سيولة التعبير صراحة عف المشاعر، المغازلة، قوؿ الأكاذيب، ل

مع  اوبالتالي فإف جاذبية التفاعلات الًجتماعية غير الممتزمة تتعارض في وقت م
لأف جمع المشاركوف لدييـ مجموعة مف الأصدقاء وذلؾ  ،عممية التنشئة الًجتماعية

العديد منيـ أيضًا في الحياة ب يتقلممكف أف يممف ا، و الحقيقي والمعارؼ في العالـ
ة إلى التحكـ الًجتماعي وتنظيـ مؤمنيؤدي التواجد في شبكة وبذلؾ الواقعية. 

ذاسوؼ يكونوا إنيـ  ، فضلًا عفالسموؾ  أقؿ ميلًا إلى التصرؼ بشكؿ سيء، وا 
 .(ٔ)سوؼ يؤدي إلى فقداف الأصدقاء أو الطرد مف المجموعةفحدث مثؿ ىذا 
وؿ عندما لً ئإلى التصرؼ بشكؿ غير مس في الميتافيرس يؿ الناسيمفقد 

بالإضافة إلى ذلؾ فإف بعض المجموعات الأقؿ  ،يواجيوف الآخريف بشكؿ مباشر
. وبالتالي ميارة في استخداـ التقنيات الجديدة ستكوف أكثر عرضة لعمميات الًحتياؿ

باعتبارىا مساحة  يتافيرسالميجب تنفيذ السياسات الأمنية والقواعد الأخلاقية في 
الكثيروف عف مخاوفيـ بشأف ىذه العوالـ دوف  رُ عب  يُ وقد  .(ٕ)جديدة تمامًا للاستكشاؼ
أو  يتمتعوف بحرية عبورالًفتراضية ىذه العوالـ  في الناس قيود، حيث يُعتقد أفَّ 

 . (ٖ)الحدود الأخلاقية تعدي
إدارة الأكاذيب أو الحقائؽ المتحيزة أو  لكؿ ىذه الأسباب فإفَّ ونظرًا 

 ،البيانات الخيالية عف الذات والسيطرة عمييا ليست بالأمر السيؿ عمى الإطلاؽ
                                      

(1) Ibid. p.313, 314. 

(2) Flores-Galea, Antonio L. : Journey To The Metaverse Technologies 

Propelling Business Opportunities, p. 138. 

(3) Zagalo, Nelson, Leonel Morgado And  Ana Boa-Ventura: Virtual Worlds 

And Metaverse Platforms, New Communication And Identity Paradigms, 

p. 315, 316. 
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ِٚفُ الْْخْلََلـ١َِّخِ() خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  فَ

1٘ٗ 

المقيميف الذيف يعمموف أو يبدعوف في العالـ ىـ أيضًا  مف الواضح أفَّ حيث إنو 
تمتع بسمعة جيدة ال مف الضروريوبالتالي فإنو جزء لً يتجزأ مف الشبكة... 

أو  صدقاءالأالكثير مف قد يؤدي إلى فقداف  السئعمييا، لأف الًسـ  ةحافظالمو 
 .(ٔ)والحظر مف المجموعات جيات الًتصاؿ

الآليات التي تستخدميا المجتمعات الًفتراضية لمعاقبة السموؾ  إفَّ وبالتالي ف
، حيث غير المقبوؿ أخلاقيًا ىي آليات تواصمية بشكؿ بارزأو غير المرغوب فيو 

خبار الآ ىناؾ عقوبة مف خلاؿ عدـ التواصؿ إفَّ  وىذا يعني أف  خريف أيضًا؛معو وا 
وعمى  أصدقاء مقربيف اخبر الآخريف، وغالبًا ما يكونو طمع أو يُ الشخص المخدوع سي

. ومف الواضح أف ىذا النوع مف العقاب يرتبط ارتباطًا وثيقًا بالسمعة، ثبما حد عمـ
يصبح وبالتالي  بالنميمة لتشويو سمعتو.ة ومنتحؿ الشخصيأي معاقبة الغشاش 

 .(ٕ)إلى الأبد ويختفياجتماعيًا وأخلاقيًا المتسبب في الضرر في النياية منبوذًا 
، الميتافيرسمف أجؿ الحفاظ عمى نظاـ بيئي إيجابي ومنظـ جيدًا داخؿ و 

تتعارض مع المعايير الأخلاقية لً  مف الضروري إنشاء إرشادات أخلاقية صريحة
نرى أنواعًا مختمفة مف الآليات الًجتماعية تقيد  ومف ثـ. (ٖ)الحقيقي تمع الفعميلممج

ف العيش في عالـ افتراضي حيث إ السموؾ غير الأخلاقي بأف يكوف قابمة لمتتبع.
يجب أف نتنبو للأزمة  اولذوأخلاقنا خارج ىذا الفضاء الًفتراضي. عمى سموكنا  ريؤث
 .الميتافيرس العلاقة بيف الإنساف وتكنولوجيا تطورية الناجمة عف خلاقالأ

قواعد أخلاقيات  الحؿ ليذا الموقؼ بالذات ىو الإشارة إلى أفَّ  فإفَّ  ومف ثّـَ 
تنطبؽ أيضًا يجب أف  الفعمية الحقيقية العمؿ التي يتبعيا الفرد وزملاؤه في مؤسستيـ

الحياة الواقعية، إذا كنت لً تعامؿ شخصًا ما بطريقة معينة في ف. الميتافيرسعمى 
. وعمينا أف نكوف قدوة ونكبح جماح أي الميتافيرسفلا تعاممو بيذه الطريقة في 

                                      
(1) Ibid., p. 314. 

(2) Ibid. 

(3) Chandrashekhar A, Shaik Himam Saheb, Sandeep Kumar Panda: 

Metaverse And Immersive Technologies An Introduction To Industrial, 

Business And Social Applications, p. 314.   
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 الميتافيرسوبطبيعة الحاؿ لً تزاؿ السياسات المحيطة ب سموؾ عنيؼ أو تيديدي.
سيصبح جزءًا مف واقعنا،  الميتافيرس فلأ؛ تتطور وستظؿ كذلؾ لبعض الوقت

حفاظ عمى وبالتالي فمكي نا مف حياتنا في المستقبؿ. وسيكوف مكانًا نعيش فيو جزءً 
تنظيـ سموؾ المستخدـ ووضع مبادئ  الميتافيرسيجب عمى سميمة ية صحبيئة 

 .لمحفاظ عمى سلامة المستخدميف يةاجتماعتوجييية أخلاقية و 
َاعمىَالواقعَالمعيشَتطبيقاتَالميتافيرسسابعًااَ

َا"Meta AI"منصةََ-1
، أحدث مساعد ليا في مجاؿ الذكاء "Meta AI"أطمقت شركة ميتا

نستجراـ ووتساب  الًصطناعي، والذي أصبح في متناوؿ مستخدمي فيسبوؾ وا 
ويعمؿ برنامج الدردشة الآلي بالذكاء الًصطناعي،  ويستفيد مف . اومسنجر مجانً 

 ، حيث يضع نفسو كمنافس ىائؿ ضد ابتكارات مماثمة مفLlama 3 AI نموذج

OpenAI  يعدوجوجؿ، كذلؾ Meta AI  بمجموعة واسعة مف القدرات، بدءًا مف
الإجابة عمى الأسئمة وحتى صياغة مسارات الرحلات وحتى كتابة التعميمات 
مكانية الوصوؿ حيث يتميز بتقديـ  البرمجية، بالإضافة إلى قدرات موسعة وا 

 .(ٔ)المساعدة الشاممة
بوجيات السفر، أو وسواء كاف الأمر يتعمؽ بحؿ الًستفسارات، أو التوصية 

إنشاء صور متحركة، فقد تـ تصميـ ىذا المساعد الًفتراضي لتعزيز التجربة الرقمية 
بطرؽ  Meta AI كذلؾ يمكف لممستخدميف التفاعؿ مع .Meta عبر منصات

مختمفة، بما في ذلؾ خيار الدردشة المخصص في واتساب، حيث يتـ إعطاء 
يعد و  .ادثات مع جيات الًتصاؿ الأخرىالأولوية لمخصوصية، ولً تتـ مشاركة المح

في  MetaAI@ التعامؿ مع الروبوت عمى إنستجراـ أمرًا بسيطًا مثؿ وضع علامة
الرسائؿ المباشرة، مما يمنح المستخدميف إمكانية الوصوؿ الفوري إلى ميزاتو دوف 

 .(ٕ)قيود
                                      

 ٕٕ. ا١ٌَٛ اٌغبثغ، Meta AIاٌغ١ذ، ٘جخ: وً ِب رش٠ذ ِؼشفزٗ ػٓ ثشٔبِظ ١ِزب ٌٍزوبء الاططٕبػٟ  (ٔ)

  https://www.youm7.com/story/2024/4/22.ٕٕٗٓأثش٠ً 

  اٌّشعغ ٔفغٗ. (ٕ)
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نظرية ىو اقع، و ، في الومعؿ ما نحتاج إليبالنسبة لأخلاقيات الروبوت ف
 Isaac  "وؼأسيم حؽ"إسف انيو ق حو فقًا لر و قيات الآلة، ممارسات لأخلاو 

Asimov(ٜٕٔٓ- ٜٜٕٔ الثلاثة لمروبوتات )Three Laws of Robotics 
ى مجاءت عو الآلي  فا الإنسايب ـتز مالمقترحة لكي ي فانيو الق فعة مو مجموىي 
 :(ٔ)التاليو النح

ف مف سانيسمح للإ فأ وإنسانًا أ ذييؤ  فأ وبوتر مز لو القانوف الأوؿ: لً يج
 بغيره. ؽ الأذىالعمؿ بإلحا فع خلاؿ التقاعس

 وا لىامر التي يصدر و يطيع الأ فت أو بو ى الر مالقانوف الثاني: يجب ع
 .وؿالأ وفبحيث لً تتعارض مع القان، البشر

ذه الحماية ى فده طالما أو جو يحمي  فت أو بو ى الر مالقانوف الثالث: يجب ع
 الثاني.و  وؿؼ الأو القانتتعارض مع  لً

قبؿ  فقية ليس فقط مت الأخلااار ر قيات الآلة اتخاذ القتشمؿ أخلاو 
يد داخؿ شبكات ابشكؿ متز  فيمء مستقكلاؿ و أيضًا مؼ خلاف لكو تات و بو الر 

قيات الحاسب أخلاو مات مو المع مجاؿسع في و الأ القضايا تغطية ـيتو الحاسب، 
 Jamesرو يصؼ جيمس مو  .ماتمو المع تكنولوجيا قياتصية بأخلاو الخص :مثؿ

H. Moor   جاؿ أخلاقيات الحاسب بالولًياتفي م فائدير ال فالمنظري)وىو أحد 
 :(ٕ)وىيقية تات الأخلاو بو الر  فاع مو أربعة أن( المتحدة

 Ethical impact agents التأثير الأخلاقيوكلاء  -ٔ
 Implicit ethical agentsقيوف بشكؿ ضمني وكلاء أخلا -ٕ
 explicitly ethical agents صريح.وكلاء أخلاقيوف بشكؿ  -ٖ
 .Full ethical agentsقيوف بشكؿ كامؿ وكلاء أخلا -ٗ

                                      
٠ٛعف، ٔٙٝ ػجذ اٌؼض٠ض ِؾّٛد: أخلَل١بد رىٌٕٛٛع١ب اٌزوبء الاططٕبػٟ: دساعخ ٔمذ٠خ فٟ فٍغفخ  (ٔ)

، ص ص ٕٕٗٓ، ١ٔٛ٠ٛ، اٌمب٘شح، ٖٗ، اٌؼذد ٖٗالْخلَق، ِغٍخ اٌغّؼ١خ اٌفٍغف١خ اٌّظش٠خ، اٌّغٍذ 

ٕٗ9 ،ٕٗ1. 

 .ٕٓ٘، 1ٕٗٝ ػجذ اٌؼض٠ض ِؾّٛد: ِشعغ عبثك. ص ص ٠ٛعف، ٔٙ (ٕ)
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امؿ مع فيسبوؾ تفاعلًا غنيًا مع ع، يتيح التما ذكرنابالإضافة إلى 
المحتوى، مما يمكّف المستخدميف مف التعمؽ أكثر في المنشورات مف خلاؿ طمب 

وتمتد إمكانية الوصوؿ إلى ما ىو أبعد مف   .Meta AIتفسيرات مفصمة مف
تطبيقات الياتؼ المحموؿ إلى سطح المكتب عبر برنامج ميتا لمذكاء الًصطناعي، 

 في البداية، يدعـ. مما يتطمب بيانات اعتماد تسجيؿ الدخوؿ إلى فيسبوؾ للاستخداـ

Meta AI  في ذلؾ المغة الإنجميزية وىو متاح في قائمة رائعة مف البمداف، بما
الولًيات المتحدة وأستراليا والعديد مف البمداف الأخرى في جميع أنحاء أفريقيا 

 .(ٔ)وآسيا
يؤكد تقديـ ميتا لمذكاء الًصطناعي عبر منصاتيا عمى خطوة ميمة نحو 

كما  ي.دمج التكنولوجيا المتقدمة في الًستخداـ اليومي لوسائؿ التواصؿ الًجتماع
العالـ التطمع إلى مستقبؿ يتـ فيو دمج المساعدة تخدميف عمى مستوى سيمكف لمم

الرقمية بسلاسة في تفاعلاتيـ عمى وسائؿ التواصؿ الًجتماعي، مما يجعؿ العالـ 
 .(ٕ)الًفتراضي أكثر تفاعمية وشخصية

َاوااملَأخلق َافتراي َعال َبناءَ-2
رغـ كؿ ما تقدـ مف تحديات أخلاقية ومجتمعية يمكننا أف نتساءؿ: ىؿ مف 

 الممكف بناء عالـ افتراضي أخلاقي وشامؿ؟
 والتعاوف للإبداعلً حدود ليا  فرصًا الميتافيرس عالـ يقد ـ حيف في
 متعددة وأخلاقية مجتمعية بتحديات مصحوب تطوره فإفَّ  ،والًبتكار والتواصؿ
 تنشأ رقمية، تقنية أي ومثؿ. المجتمعي والقبوؿ والحوكمة بالثقة تتعمؽ الأوجو

 الًقتصادية والآثار ،والخصوصية ،والأمف ،والسلامة ،بالصحة المحيطة: المخاوؼ
 ىذه تعقيدات فيـ خلاؿ ومف. الجديدة الًفتراضية البيئات بيذه يتعمؽ فيما

 ليا يسمح وضع في نفسيا تضع أف لمشركات يمكف وآثارىا، الناشئة التكنولوجيا
 بمبادئ الًلتزاـ إفَّ . والًبتكار لمنمو قوية كأداة الميتافيرس عالـ مف بالًستفادة

                                      
 اٌغ١ذ، ٘جخ: ِشعغ عبثك. (ٔ)

 اٌغ١ذ، ٘جخ: ِشعغ عبثك. (ٕ)



 2025( نايري) 1، ع17مج         () الانسانيات والعلوم الاجتماعية    مجلة كلية الآداب جامعة الفيوم  

 

ِٚفُ الْْخْلََلـ١َِّخِ() خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  فَ

1٘9 

 لعالـ النيائي النجاح سيحدد البيانات وحماية والشموؿ والشفافية الإنصاؼ
إفَّ الرحمة نحو عالـ افتراضي أخلاقي ىي جيد جماعي يتطمب التعاوف . الميتافيرس

مواجية ىذه ل بيف خبراء التكنولوجيا وصناع السياسات والأخلاقييف والمستخدميف
 مساحة إلى الميتافيرس عالـ لتشكيؿ الفرصة ليـ تتاححتى  ،التحديات بشكؿ مباشر

 .(1) المشتركة وتطمعاتنا قيمنا تعكس
 تفكيرية استراتيجيات في الًنخراط الضروري مف الغاية، ليذه وتحقيقًا

 دمج خلاؿ مف. المدروس والتنظيـ الدولية والتوصيات الذاتي التنظيـ تشمؿ تقدمية
 لمشركات يمكف الًفتراضي، العالـ تقنيات ونشر تصميـ في المسؤولة الممارسات

. وشاممة إيجابية افتراضي عالـ تجربة في والمساىمة المحتممة المخاطر عبر التنقؿ
 التخصصات متعددة العالمية المناقشات مف المستمدة الرؤى مف الًستفادة إفَّ 

 المبادئ تطوير في تساعد أف شأنيا مف والخاص العاـ القطاعيف بيف والشراكات
 .(2)الًفتراضي بالعالـ الخاصة والمعايير التوجييية

َالخاتمةَ
َاالبحثَوه التوصياتَالت َاستخمصناهاَمنَفيهاَنعرضَله َالنتائجَوَوَ

  َّ ضرورة توفير المتطمبات وتذليؿ العقبات وتخطى التحديات التي قد تحوؿ إف
رفع مستوى فضلًا عف  ،جميع المجالًتدوف توظيؼ تقنية الميتافيرس في 

الميتافيرس ومجالًت تطبيقو والتأثيرات الإيجابية والسمبية عالـ المعرفة عف 
ىذه الميزات لمميتافيرس جعمت الجميع يسعوف للاستفادة مف كؿ الناتجة عنو، 

 .الحياة مسبوؽ في كثير مف مجالًتالغير  هدور و إمكانياتو اليائمة 

                                      

Soares, Amelie. Navigating the ethical landscape of the ) ٔ(

metaverse: Challenges and solutions, techUK, 19 Sep. 2023, Accessed: 

-ethical-the-uk.org/resource/navigating31/12/2024. https://www.tech

solutions.html-and-challenges-metaverse-the-of-landscape 

Soares, Amelie. Navigating the ethical landscape of the ) ٕ(

metaverse. Loc.cit.   
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  َّىي  الآخريف عمى تفرد البشر والًلتزاـ بالأخلاؽ الموجية نحوكيفية الحفاظ  إف
ومف غير المعروؼ أيضًا ما  ميتافيرس.الالمشكمة الأخلاقية الأولى في عصر 

إذا كانت الثقافة الجديدة ستؤدي إلى تآكؿ الثقافة الإنسانية القائمة أو ستؤدي 
 الإنساني الحالي.أخلاقية تتجاوز الإدراؾ مخاوؼ إلى ظيور قضايا قانونية و 

 ما ىو  وبيف ،التفريؽ بيف ما ىو خيالي في العالـ الرقمينتباه و الً ضرورة
واقعي، وأف يتـ ضبط وقت الدخوؿ إلى عالـ الميتافيرس وموازنتو و حقيقي 

 نو أداة وليست حياة.حيث إلصالح الحياة الواقعية، 

  َّمراحميا الأولى؛ ومف زالت في  الميتافيرس ىو أحد التقنيات الوليدة التي ما إف
واستغلاؿ الأطفاؿ  فيمكف تصميمو بما يحد مف نشر الفكر المتطرؼ ثّـَ 

، ويتحقؽ ذلؾ وحماية بياناتيـ ، ومراعاة خصوصية المستخدميفوالنساء
بمشاركة المؤسسات الأمنية والمجتمع المدنى معًا في تطوير ىذه التقنية، 

الحفاظ عمى سلامة  ووضع المعايير والشروط والقوانيف التي تضمف
وحظر  الوقت نفسو مواجية أي فكر متطرؼ المستخدميف، وتراعى في

 .اء داخؿ الميتافيرسمروجيو، ووضعيـ في قائمة سود

  ضرورة الًستعداد لمتحوؿ نحو عالـ الميتافيرس نظرًا لتأثيراتو عمى مختمؼ
عدـ المبادرة لًستيعاب  قطاعات الحياة، ودوره المستقبمي في إدارتيا، حيث إفَّ 

التخمؼ عف ركب يعني عقودًا وربما قرونًا مف  ؛ىذا العالـ والدخوؿ فيو بقوة
الأمؿ ىو أف نكوف في طميعة التغييرات العميقة التي يعد ف ؛الحضارة الإنسانية

بيا الميتافيرس، والتي لـ نشيد نتائجيا مف قبؿ أو عمى الأقؿ نضع ىذا كػ 
 "حمـ" نسعى لتحقيقو. 

  َّؤثر كثيرًا عمى الجوانب يو  والتواكؿ، صيب المستخدميف بالكسؿيالميتافيرس  إف
، ىذا بخلاؼ وحدلتزاـ والإصابة بالتالصحية مف انعداـ التركيز وعدـ الً

ويحمؿ  ؛ؤثر عمى العادات والتقاليد المجتمعيةيكؿ الًجتماعية حيث االمش
مما يصيب  ؛والعري الخميعةالأفلاـ ويسيؿ مشاىدة العلاقات الشاذة والمحرمة، 

الدراسات أف بعض قد أظيرت ؛ خاصة و المجتمع المحافظ بالتفكؾ والًنييار
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المستخدميف يميموف إلى إظيار سموكيـ في الميتافيرس مشابيًا لسموكيـ في 
قيـ الأخلاؽ والييدد مف ثـ و  ،الحياة الواقعية، مما يزيد مف حجـ الخطر

 ة. يالأسر 

 أف مع وجوب تجاوز الأمية الرقمية الحديثة، و مواكبة تطور التكنولوجيا  ضرورة
ومساعدة الأطفاؿ  حوؿ ىذه التكنولوجياوتثقيؼ  يووع يكوف ىناؾ نقاش أسرى

ما يتعمؽ في اختيار وفمترة ما يشاىدونو وما يستخدمونو بشكؿ واع، خاصة في
لميارات اتنمية إلى بالإضافة العنيؼ وغير الأخلاقي، بالمحتوى غير المفيد و 

 بعيدًا عف الإنترنت بشكؿ عاـ والعوالـ الًفتراضية الرقمية واليوايات الشخصية
 . "الميتافيرس" بشكؿ خاص

 نظرًا لكونيا أو الصور الرمزية الًفتراضية ستصبح أكثر إنسانية،  فاتارالآ فَّ إ
مما يؤدي إلى طمس صورة طبؽ الأصؿ مف صاحبيا في كثيرٍ مف الأحياف؛ 

يجب أف نتنبو للأزمة الإنسانية الناجمة  الحدود بيف الًفتراضي والحقيقي. ولذا
     .مميتافيرسة لتكنولوجيالتقنيات العف انقلاب العلاقة بيف الإنساف و 

 مؤىمة لمتعامؿ مع  بشرية ضرورة عقد ورش عمؿ ودورات تدريبية لإعداد كوادر
جراء المزيالميتافيرس وكيفية توظيفو في جميع المجالًت عالـ د مف ، وا 

إضافة الميتافيرس إلى المقررات . فضلًا عف يوالدراسات والبحوث لمتعرؼ عم
التي تعني بالتحوؿ الرقمي باعتباره واقعًا يجب التعامؿ معو سواء أردنا ذلؾ أـ 

يعد التفاعؿ في البيئات الًفتراضية توفيرًا لموقت والجيد وتحسيف ، حيث لـ نرد
 المجالًت.مختمؼ في الأداء 

  َّنستخدمو في معظـ الأنشطة طاقًا واسعًا مف الخياؿ الميتافيرس يمنحنا ن إف
الحياتية في المستقبؿ. ومع ذلؾ يجب أف نكوف حذريف بشأف المخاطر 

مثؿ  ؛المخاطرتمؾ وأف نكوف دائمًا عمى دراية ب ،جمبيايالمحتممة التي قد 
 .الشخصية معموماتب اليف البيانات وتسر ميأت اكؿمش

  َّ الواقع الًفتراضي سيكوف واقعًا أصيلًا كما الواقع الحقيقيإيماف "تشالمرز" بأف ،
 وأنو ينبغي أف يمتزـ بأخلاقيات لً تقؿ عف أخلاقيات العالـ الواقعي.
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  ضرورة أف يكوف ىناؾ رقابة اجتماعية ومعاقبة السموؾ غير الأخلاقي في عالـ
الحياة الًجتماعية في ذلؾ العالـ عمى الميتافيرس، حيث إنو يمكف النظر إلى 

وىذا يتماشى مع الأدلة التجريبية  ،مصغر لمحياة الًجتماعية الفعمية أنيا نموذج
تراضية كما ىو التي تثبت أف الناس يتصرفوف بطريقة مماثمة في البيئات الًف

. فالفضاء الًفتراضي يجب أف نعده فضاءً الحقيقية الفعمية بيئاتالحاؿ في ال
 قيًا.أخلا
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Abstract: 

The researchers discussed the concept of the 

metaverse, its philosophy, the applications and ethical 

behaviors used within this space, as well as the positive and 

negative effects of this world, in addition to the 

characteristics and ethical challenges resulting from the 

progress of the metaverse, and the problematic ethical 

concerns of the metaverse and its effects on lived reality.  

This is because the Internet has become a part of us 

and we have become a part of it, and instead of being just an 

external network that we look at through computers or 

mobile phones, the Internet of the future has become a 

technology that we can be inside. The metaverse is a glimpse 

into the future where people will be able to live and work 

anywhere they want and at all times, and the digital 

metaverse environment, with the development of its 

technologies, will become real life. 

This made us wonder: If the machine is able to learn, 

can it learn ethics? And what ethics can it learn? Are the 

ethics that the machine learns directed ethics and specific to 

specific societies, countries or people, i.e. biased ethics? Or 

are they general ethics? Are there ethical concerns about the 

metaverse? We applied these concerns to some of the 

metaverse platforms that have emerged so far, such as Meta 

AI. The main goal of the research is how to avoid the ethical 

concerns of the metaverse and work to address its negatives. 

We used the descriptive, analytical and critical approach. We 

reached several results, the most important of which are: The 

metaverse raises ethical concerns related to privacy, 

manipulation of information, and impact on personal 

decisions, health, identity, politics, economics, and 

education. The metaverse can pose special challenges for 

children in terms of inappropriate content and exposure to 

cyberbullying. It is possible to address the ethical concerns of 



 2025( نايري) 1، ع17مج         () الانسانيات والعلوم الاجتماعية    مجلة كلية الآداب جامعة الفيوم  

 

ِٚفُ ) خَـب َّ ٌْ ا َٚ ١زـَبف١ِـشْط  ِّ ٌْ ٍْـغَفخَُ ا  د. ع١ًّ أثٛ اٌؼجبط -ِظطفٝ فٛاصد.  الْْخْلََلـ١َِّخِ(فَ

1ٙ1 

the metaverse at its inception by keeping pace with the 

development of technology and overcoming modern digital 

illiteracy, with the need for family awareness and education 

about this technology. 

Keywords: Metaverse – Ethical Concerns – Virtual 

World – David J. Chalmers - Meta AI 

 


